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	OBJETIVO DA DISCIPLINA: 

Apresentar ao aluno uma visão geral das técnicas utilizadas no de desenvolvimento de sistemas computacionais.


	EMENTA:

Introdução aos Sistemas Operacionais. Estruturas de hardware do computador no qual se executa um sistema operacional. Estrutura do Sistema Operacional. Escalonamento da CPU. Gerência da memória. Gerência da Memória Virtual.


	CONTEÚDO PROGRÁMATICO:

1. Introdução

1.1. Sistema Operacional: conceitos e objetivos.

1.2. Os primeiros Sistemas Operacionais.

1.3. Um Sistema Operacional simples.

1.4. A operação Off-Line.

1.5. Bufferização e spoling.

1.6. Multiprogramação.

1.7. Time Sharing.
1.8. Sistemas distribuídos.

1.9. Sistemas em Tempo Real.

1.10. Sistemas Cliente-Servidor.

1.11. Sistemas para Computadores Pessoais.

2. Estruturas “Hardware” do Computador no qual executa um Sistema Operacional
2.1. O sistema de Interrupção.

2.2. O modo dual de operação.     

2.3. A proteção da Memória.

2.4. O “Timer”

2.5. Diversas Classes de Computadores.

3. Estrutura do Sistema Operacional

3.1. Como é estruturado um Sistema operacional
3.2. serviços que o sistema operacional oferece.

3.3. As chamadas do sistema operacional.

3.4. Os programas de um sistema operacional.

3.5. A geração de um sistema operacional.

4. O escalonamento da CPU

4.1. Conceitos básicos (processos)

4.2. Os diversos tipos de escalonamentos feitos pelo sistema operacional.

4.3. O escalonamento da CPU.

4.4. A avaliação dos algoritmos de escalonamento da CPU. 

5. Gerência de Memória

5.1. Conceitos Básicos.

5.2. Swapping.

5.3. Partição única.

5.4. Múltiplas partições.

5.5. Múltiplos registradores base.

5.6. Paginação.

5.7. Segmentação.

5.8. Sistemas combinados de paginação e segmentação.

5.9. O desempenho.

6. Gerência da memória virtual
6.1. Motivação.

6.2. A paginação sob demanda.

6.3. O desempenho da paginação sob demanda.

6.4. A substituição de página.

6.5. Algoritmos para substituição de péginas.

6.6. Técnicas de alocação de frames.

6.7. Trashing.

6.8. Outras considerações sobre a paginação sob demanda.

6.9. O desempenho.
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