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	OBJETIVO DA DISCIPLINA: 

Fornecer ao estudante de Engenharia os fundamentos da computação e do desenvolvimento de software, de modo a permitir ao profissional utilizar adequadamente os software’s existentes e desenvolver sistemas específicos para as diferentes áreas de atuação profissional.


	EMENTA: 

Introdução. Conceituação geral - hardware e software, tipos de software's. Redes de computadores. Desenvolvimento de software - ciclo de vida, fases de desenvolvimento. Ambientes de desenvolvimento. Linguagens de programação. Programação estruturada - Pascal com exemplo. Modularização, estruturação, visualização. Programação baseada em objetos Estruturas de dados. Operações e atribuições. Funções e procedimentos. Algoritmos estruturados em problemas de Engenharia.


	CONTEÚDO PROGRÁMATICO:

1 - Introdução

1.1 - Informática – passado, presente e futuro

1.2 - O profissional de Engenharia e a Informática

1.3 - O cidadão e a Informática

1.4 - A Internet

2 - Conceituação Geral
2.1 - Hardware

2.1.1 - Unidade Central de Processamento

2.1.2 - Periféricos

2.2 -Software

2.2.1 -Linguagem binária

2.2.2 -Sistemas Operacionais (CP/M, DOS, Unix, MacOS, Windows, OS2, Linux, Proprietários)

2.2.3 -Utilitários

2.2.4 – Aplicativos

3 - Redes de Computadores

3.1 - Tipos de Redes - Redes Locais, Redes Regionais e Particulares, Redes Globais

4 - Desenvolvimento de Software

4.1 - Ciclo de Vida do Software

4.2 - Análise de Requisitos

4.3 - Especificação do Software com base nos requisitos

4.4 - Projeto do Software

4.5 - Codificação em Linguagem de Programação

4.6 - Testes e Depuração de erros

4.7 - Operação e Manutenção

5 - Ambientes de Desenvolvimento de Software

5.1 - Tradução (Interpretação e Compilação)

6 - Linguagens de Programação

6.1 - Características

6.2 - Principais Linguagens (Montador Assembler, FORTRAN,COBOL, BASIC, Pascal,”C”, PROLOG, ALGOL, MODULA 2, ADA, DBASE/CLIPPER, Outras)

7 - Programação Estruturada
7.1 - Modularização

7.2 - Estruturação

7.3 - Visualização gráfica

7.4 - Estruturas de Dados (Vetores, Matrizes, Cadeias, Objetos)

7.5 - Operações e atribuições

7.6 - Funções e procedimentos

8 - Algoritmos Estruturados em Problemas de Engenharia
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Revistas especializadas.

Periódicos especializados.
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