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INSTITUTO MULTIDISCIPLINAR 

UNIDADE ACADÊMICA DE NOVA IGUAÇU 

CONCURSO PÚBLICO 

PARA A ÁREA DE: COMPUTAÇÃO / HARDWARE, ARQUITETURA 

E REDES DE COMPUTADORES  

PROGRAMA PARA AS PROVAS: ESCRITA E DE DIDÁTICA 

   

Programa: 

 

1. Organização de Computadores - Álgebra booleana, circuitos digitais, 
representação de dados, máquinas de Von-Neumam;  

 
2. Arquitetura de processadores: RISC, CISC, WISC, microprocessadores;  

 
3. Subsistema de Memória;  

 
4. Multicomputadores e Multiprocessadores;  

 
5. Paralelismo; 

 
6. Redes Locais - Arquiteturas, topologias e protocolos;  

 
7. Modelo OSI e TCP/IP; 

 
8. Redes ATM; 

 
9. Segurança em Redes. 
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