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Os graficos se apresentam como uma ferramenta cultural que pode ampliar a
capacidade humana de tratamento de informacgfes quantitativas e de estabelecimento de
relacbes entre as mesmas. A apresentacdo grafica é frequentemente associada a
coordenacdo de informacdes quantitativas dispostas em dois eixos perpendiculares; um
horizontal (chamado eixo dos x ou abscissa) e um vertical (eixo dos y ou ordenada).
Convencionalmente, os graficos podem ser classificados de acordo com o método
empregado para se estabelecer a relacdo entre os valores quantitativos. O modo mais
utilizado estd vinculado ao diagrama linear, onde a partir da correspondéncia entre 0s
elementos de cada eixo sdo estabelecidos pontos que sdo unidos por segmentos de reta
(Bianchini, 1993).

Existem também os chamados gréaficos de barras que confrontam quantidades por
meio de figuras que se assemelham a barras, cuja largura geralmente é constante e ndo tem
nenhuma relacdo com as quantidades, enquanto que, a altura ou comprimento varia em
funcdo da magnitude dos valores representados. Um outro tipo refere-se aos gréaficos de
setores ou setograma, representado por um circulo cuja area é dividida em regides
proporcionais a determinadas quantidades.

De um modo geral a natureza dos dados numéricos apresentados pelos graficos
podem ser representativos de quantidades absolutas (e.g., valores monetarios) ou valores
quantitativos relativos, como é o caso dos graficos de porcentagens.

O presente trabalho pretende refletir sobre a necessidade de abordagens pedagdgicas
mais efetivas para o ensino e a aprendizagem de graficos. Uma vez que o reconhecimento
da importancia deste topico nos curriculos escolares dos varios niveis de ensino, pressupde
e exige um melhor aprofundamento dos diversos processos envolvidos na interpretacdo dos
graficos. Neste sentido, sera feita uma rapida exposi¢do sobre a construgdo historica deste
sistema simbdlico matematico, principalmente no que se refere ao sua utilizacdo na midia
impressa da sociedade contemporanea atual. Bem como se discutird sobre a concepcao
teorica do grafico como um mediador das ac¢Bes sdcio-cognitivas humanas, sendo descritos

alguns estudos que investigaram atividade de interpretagdo de gréaficos.



Graficos: Na Histdria e na Matematica

De uma maneira geral, no decorrer da historia ocidental houve uma tendéncia a se
enfatizar uma perspectiva epistemoldgica pela qual a Matematica seria uma das seis
ciéncias fundamentais, tendo “caracteristicas gerais de objetividade, de precisao, de rigor,
de neutralidade do ponto de vista ideoldgico” (Machado, 1991, p.9).

Em meio a esta perspectiva da Matematica surgiu, em 1637, o sistema de
coordenadas de René Descartes. Para muitos autores o sistema cartesiano desempenhou um
papel fundante no desenvolvimento de elaboragdes graficas, uma vez que se prestou para
demonstrar uma infinidade de fendmenos empiricos estudados cientificamente. Biderman
(1989) cita por exemplo Lambert, que nos decénios de 1760 e 1770 se utilizou de gréficos
para apresentar os resultados de experimentos que podem ser expressos através de funcdes
matematicas, tais como o ciclo anual de temperatura nos varios niveis de profundidade da
Terra.

Em 1786, William Playfair representa pela primeira vez gréficos de barra, e ao
contrario dos graficos geométricos cartesianos precedentes, aqueles gréficos tinham a
peculiaridade de representar espacialmente quantidades ndo espaciais. Ou seja, 0s graficos
de barras de Playfair expressavam, por exemplo, as rendas e despesas da EscOcia nas quais
0 espaco ndo figura como uma variavel. Desta maneira, Playfair passou a sistematizar
graficamente informacdes sobre fendmenos que ndo se assentavam nas funcbes da
matematica abstrata em voga, para as quais os graficos eram pensados como aplicaveis
apenas onde a geometria era apropriadamente aplicavel.

Neste sentido, os usos dos gréficos cartesianos e dos gréficos de Playfair teriam
especificidades nas suas relacbes com o dominio da Matemética. Conforme afirma
Biderman: “E importante fazer a distingdo entre o uso do grafico para demonstrar a
aplicacdo da matematica as informacdes e o uso da matematica para facilitar o grafico, isto
é, a apresentacao visual das informag6es” (op. cit. p.21). Por um lado, o grafico é visto
como um recurso formal da matematica, e no outro sentido o gréafico € concebido como um
instrumento de apresentacdo de informacGes que se utiliza da matematica.

O contexto especifico do surgimento dos chamados graficos estatisticos, que
tratavam dos mais variados assuntos, foi permeado por motivacdes sociais especificas,

associadas a uma perspectiva pragmatica de se informar pessoas muito ocupadas. Ao longo



da historia diversos outros contextos de utilizacdo dos graficos emergiram. Na sociedade
contemporanea os graficos continuam sendo utilizados para o tratamento das mais variadas
informagdes, sendo cotidianamente veiculados pelos meios de comunicacéo de massa® que
atingem um publico heterogéneo. Entretanto, no ambito dos contextos jornalisticos da
midia impressa constata-se a presenca de graficos que sdo freqlientemente trabalhados
através de modernas técnicas de computacdo. Quando inseridos no contexto de
determinada reportagem, o grafico pode constituir-se num instrumento das intencGes de
guem organiza as informacGes, seja para encobrir ou realcar determinados aspectos da

noticia.

A Midia Impressa como contexto de utilizacdo dos Graficos.
A midia impressa lanca mao de varios recursos para ilustrar seus argumentos
jornalisticos. Assim, além das fotos e ilustracdes, diversas reportagens sao freqlientemente

ilustradas por tabelas e graficos.

NOMINAL

JUN/ 85 i LY SET/95

Figura 1: Variacdo das taxas de juros (Jun - Set/ 1995)

! Este termo refere-se aos veiculos de radiodifusdo como a televisio, que atinge a maioria da populagéo; bem
como a imprensa escrita que inclui jornais, revistas e livros ou publicagfes com grandes tiragens.



A figura 1 apresenta um exemplo de grafico costumeiramente usado pela midia
impressa para tratar de assuntos econdémicos. Este grafico foi reproduzido de uma revista de
circulacéo nacional que ilustra o desempenho comparativo entre duas taxas de juros’.

Verifica-se que 0s eixos deste grafico ndo sdo representados convencionalmente,
uma vez que os valores numéricos correspondentes ao eixo vertical foram posicionados nos
pontos de ligacdo dos segmentos de reta, e a origem (de valor zero) ndo é apresentada de
forma explicita.

Uma fotografia do lancamento de uma nave espacial foi associado ao gréafico, sendo
aquela uma referéncia ao titulo deste: “taxas extratosféricas”. Portanto, ha a vinculacdo de
um elemento extra-matematico, que no contexto deste grafico adquire um carater simbdlico
relacionado a variacdo das taxas de juros. Ou seja, utilizou-se deste recurso pictorico para
enfatizar a elevacdo das referidas taxas naquele periodo de tempo.

Num exame mais atento da variacdo de cada uma das taxas, nota-se que no periodo
descrito pelo grafico hd um aumento maior da taxa de juros reais, que chega quase a
duplicar seu valor em setembro de 1995 (passando de 1.57 em Jun/95 para 2.98 em Set/95).
Enquanto que a taxa nominal teve uma variacdo menor, passando de 4.04 (Jun/95) para
4,51 (Set/95). Mesmo assim, a trajetdria da nave espacial esta especificamente vinculada a
variagdo da taxa de juros nominal. Tal organizagdo dos dados poderia influenciar o leitor a
interpretar inadequadamente o gréfico e as informacdes subjacentes ao mesmo.

O exemplo dado ilustra o uso de um grafico pela midia impressa. Essa utilizacao é
norteada pelas intengbes jornalisticas de quem estrutura a matéria, podendo enfatizar,
mascarar ou omitir determinados aspectos da noticia.

Ao investigar os efeitos prescritivos da veiculacdo de pesquisas estatisticas,
Thiollent (1989) afirma que a apresentacdo dos resultados de tais pesquisas possuem muito
mais que um carater meramente descritivo, pois elas estariam inseridas em argumentacdes e
discursos que visam a producéo de efeitos praticos.

De maneira semelhante, Santos (1989) destaca que as mensagens veiculadas pelos
meios de comunicacdo de massa (midia) penetram em todas as esferas da vida social, ndo
tendo apenas um carater informativo. Pelo contrario, essas mensagens sugerem e

influenciam, por exemplo, os modos como as pessoas organizam a vida cotidiana e a

2 Na taxa real desconta-se o indice de inflagdo do periodo a que se refere, o néo acontece com a taxa nominal.



intensidade do consumo de produtos comerciais. No entanto, este autor afirma que a cultura
da sociedade contemporénea ndo se reduz aos conteldos veiculados pelos meios de
comunicagdo de massa. Assim, por mais homogéneo que fosse o contelido das mensagens
destes meios de comunicacgéo, ndo se pode ignorar a relevancia das agdes das pessoas frente
ao que lhes é transmitido. Ou seja, ndo se pode afirmar que os leitores de gréaficos, tal como
aquele analisado acima, decodificariam de maneira passiva e estatica o contetido veiculado
pelo mesmo.

A atividade de interpretacdo de graficos veiculados pela midia se estabelece no
contexto de relagbes sociais situadas num determinado momento historico. Para
compreender as ac¢les das pessoas quando engajadas numa atividade como esta, €
fundamental levar em consideracdo os elementos culturais subjacentes.

Neste sentido o grafico pode ser considerado como importante instrumento cultural
de sistematizacdo de informacdes, e sua interpretacdo deve ser concebida como uma

complexa atividade cognitiva.

O Grafico como instrumento de mediacéo cultural.

Vygotsky (1934/1994) apresenta um referencial tedrico pelo qual pode-se
conceptualizar as agBes humanas como inseridas na totalidade de um contexto sécio-
cultural-histérico. Neste sentido, as atividades humanas sdo processos complexos que tém
como caracteristica marcante o predominio de acBes mediadas pela utilizacdo de
determinadas estruturas. Vygotsky distingiu dois tipos de estruturas de mediacdo: a
tecnologia e os sistemas semioticos.

Os instrumentos tecnolégicos, assim como 0s sistemas semiéticos, sdo criados
socialmente ao longo do curso da histéria humana. Sua producdo estaria vinculada a
determinados objetivos de uso que favoreceriam a ampliacdo e especializacdo das
possibilidades humanas de interacéo e transformacéo.

Os signos enquanto elementos de sistemas semioticos sdo mediadores cujo
desenvolvimento e uso estdo relacionados com a solucdo de problemas psicoldgicos
(lembrar, comparar, relatar, escolher, comunicar-se etc.). Sdo assim chamados
“instrumentos psicoldgicos” e relacionam-se com a capacidade humana de agir atraves de

mediagdo simbolica.



O processo humano de utilizacdo destes mediadores, compreendidos de uma
maneira ampla, se estabelece enraizado na cultura. “As opera¢des com signos aparecem
como resultado de um processo prolongado e complexo, sujeito a todas as leis basicas da
evolucdo psicologica” (Vygotsky, 1930/1994, p. 60). Entre os signos e sistemas de signos
que Vygotsky mencionou estariam varios “sistemas de calculo, esquemas, diagramas,
mapas...” (Vygotsky, 1981a; em Daniels, 1994, p.123).

Nunes (1989), ao fazer uma revisdo de alguns estudos que abordam as relacGes
entre cultura e cognigdo, discute o conceito de amplificadores culturais® enquanto
instrumentos historicamente desenvolvidos pelas sociedades com a finalidade de auxiliar
certas tarefas que os individuos ndo podem realizar, ou as realizam de forma limitada,
quando utilizam somente seus equipamentos bioldgicos. Assim, entre outras coisas, 0S
amplificadores culturais possibilitam que as pessoas aumentem seu poder de acdo fisica
(e.g., fazer escavacbes com maquinas apropriadas), de utilizacdo de seus orgdos dos
sentidos (e.g., visualizar microorganismos com o auxilio de microscopios), de registrar e
transmitir informagdes (e.g., 0 uso da linguagem escrita e da Internet) e resolver problemas
de célculo sobre quantidades (e.g., 0s usos da aritmética e das calculadoras). Neste sentido,
os graficos podem ser vistos como um tipo de sistema simbdlico construido culturalmente
com o0 objetivo de ampliar as possibilidades de se compreender certas relagbes entre
quantidades.

Na medida em que se constitui num instrumento cultural, o grafico também é um
conteudo escolar, uma vez que esta instituicao é responsavel pelo ensino de conhecimentos
desenvolvidos pela sociedade ao longo da histéria. Entretanto, os graficos devem ser
compreendidos no contexto das acGes em que sdo utilizados. E nesta perspectiva, a
interpretacdo de graficos deve adquirir significados diferentes quando realizada por
intérpretes e em cenarios diferentes. Por exemplo, leitores da midia impressa e estudantes

em sala de aula podem desenvolver situacdes de interpretacdo qualitativamente diferentes.

¥ Conforme citacéo da autora o conceito de Amplificador Cultural foi inicialmente proposto pelo antropdlogo
La Barre (1954), sendo tratado em Psicologia por Bruner (1973) e Cole & Griffin (1980), entre outros.



A Interpretacdo de Gréaficos como campo de investigacao.

Alguns pesquisadores vém estudando a questdo da interpretacdo de gréficos,
notadamente a partir da década de 1970. Janvier (1978) investigou, este processo entre
alunos de escolas britanicas. Suas analises evidenciaram um baixo desempenho destas
criangas no reconhecimento tanto dos aspectos globais, quanto das informacdes especificas
presentes em graficos. Entre outras observacBes, o autor sugere que 0 processo de
interpretacdo dos graficos eram estruturados pelos estudantes a partir de diversas
estratégias. Individuos com diferentes background estabeleceriam processos interpretativos
diferentes. Neste sentido, ao analisar a leitura que alguém faz de um gréfico, deve-se fazer
continua referéncia ao seu background.

Em uma outra pesquisa, Bell e Janvier (1981) afirmaram que as andlises dos dados
empiricos apontaram, entre outros, para 0s seguintes aspectos:

» Constatou-se dificuldades na identificacdo das taxas de variacdo ao longo de um
intervalo. Ou seja, os alunos apesar de realizarem a leitura dos pontos (reconhecendo, por
exemplo, o maior e 0 menor valor de uma seqiiéncia), ndo se mostraram, em sua maioria,
capazes de identificar a variacdo de desempenho ao longo de um determinado intervalo de
tempo.

e Os alunos também confundiam qual a variacdo tratada pelo grafico. Por exemplo,
em um grafico sobre crescimento de uma populagdo de microbios em funcéo dos horarios
de alimentacdo da mesma, as criancas identificavam as elevagdes das curvas do grafico
como sendo a quantidade de comida consumida.

» Alguns desenhos gréficos representativos do desempenho de variaveis constituiram
motivo de distracdo, dificultando uma leitura adequada dos mesmos. Por exemplo, a
trajetoria de um carro de corrida delineada como uma montanha pareceu ser uma distracao
para a identificacdo satisfatoria do grafico espaco versus tempo do movimento
correspondente.

Assim, as dificuldades na interpretacdo de graficos apresentadas pelos alunos devem
ser analisadas a partir das multiplas questdes envolvidas na situacdo de interpretagdo. Por
exemplo, os tipos de perguntas apresentadas aos alunos poderiam influenciar as
interpretacdes estabelecidas. Neste sentido, para responder determinadas perguntas seriam

exigidas apenas a descricdo de alguns aspectos dos graficos, enquanto que outras



favoreceriam um tipo de abordagem interpretativa que exploraria as diversas relacdes entre
os dados presentes nos graficos.

diSessa, Hammer, Sherin & Kolpakowski (1991) investigaram a competéncia meta-
representacional de criancas engajadas na invencdo de graficos, entendendo por meta-
representacional aquela faculdade para generalizar, criticar e redefinir representacdes de
movimentos usando papel e l&pis. O estudo foi realizado com um grupo de oito criangas de
uma escola secundéria dos Estados Unidos, que se encontraram cinco vezes com sua
professora de matematica, num horario apos suas atividades escolares. Nesses encontros se
estabelecia uma situagdo em que os alunos “inventavam” graficos para descrever
determinada situacao proposta pela professora. Por exemplo: “um motorista esta diringindo
ao longo do deserto, e ele estd com muita sede. Quando vé um cacto, ele para o carro para
tomar sua agua. Entdo volta para o carro e o dirige lentamente” (op. cit., p. 125). Cada
crianca, a seu modo registrava no papel a situacdo; posteriormente, seus registros eram
discutidos pelo grupo com ajuda da professora.

A andlise dos dados empiricos evidenciaram que as criangas eram capazes de
construir graficos representativos de situacbes e que sua maneira de representar
graficamente ndo encerrava em si toda a compreensdo que a mesma tinha da situacéo.
Assim, por exemplo, quando as criangas mostraram dificuldades em designar
conceitualmente as varidveis tempo e velocidade nos graficos por elas inventados, ndo
significou necessariamente que elas ndo identificassem tais variaveis como relevantes, ou
que ndo entendessem a relacdo entre elas no contexto da situacdo que tentaram representar
graficamente. Assim, o desenho consistiria em apenas um dos parametros para se
compreender 0 processo de representacao, que estaria vinculado a producéo e atribuicdo de
diversos significados.

No ambito do método adotado pelos pesquisadores para este estudo, as analises dos
significados abrangiam tanto o que era “colocado” pela professora, como 0 que era
“Interpretado” pelos alunos e do que era “negociado” por ambos. Neste sentido, o
conhecimento era visto como algo que decorria da atividade e dela emergia. Deste modo, 0s
autores apontam para a possibilidade de que com a ajuda dos adultos e engajadas em um
processo pedagdgico que valorize seus conhecimentos potenciais, as criancas poderiam

construir e interpretar gréficos, com uma satisfatéria base de conhecimentos cientificos.



Um outro estudo de Tierney, Weinberg & Nemirovsky (1992) abordou como
criancas da 42 série de uma escola publica dos Estados Unidos produziam e interpretavam
graficos. O experimento consistiu basicamente numa série de 40 horas de aula, distribuidas
em 10 encontros nos quais as criancas trabalharam em pares, acompanhando o crescimento
de uma planta. Elas realizaram a mensuracdo da planta seguidamente ao longo de duas
semanas, sistematizaram os dados em planilhas, realizaram estimacgdes do crescimento da
planta e desenharam gréficos. Entre outras observagdes interessantes, constatou-se que as
criangcas, ao construirem os graficos, pareciam ignorar a consisténcia da escala de
mensuracdo utilizada. No entanto, quando realizavam a interpretacdo dos graficos
construidos, tendiam a utilizar-se de uma escala cujos parametros de medida possuiam
relativa coeréncia. Em suas analises, os autores enfocaram a relagdo dialética entre duas
visdes de abordar um grafico; uma que entende o grafico como um conjunto de pontos e
aquela que estabelece uma visdo mais global do mesmo, tendo uma perspectiva
“variacional” do gréfico.

Numa apreciagcdo geral das pesquisas apresentadas podemos identificar alguns
aspectos divergentes quanto ao estudo da interpretacdo de graficos. Na perspectiva de
Janvier (1978) o referido fenbmeno é tido como um processo complexo no qual as
experiéncias previas dos individuos, os graficos sistematizados e o contexto de
interpretagdo constituem-se em elementos importantes e interdependentes. No entanto, ao
que parece, para Janvier, 0s processos interpretativos sdo analisados tendo como referéncia
os procedimentos formais de interpretacdo de graficos cartesianos. O que de certo modo
explica a atribuicdo de um sentido problematico das interpretacdes realizadas pela maioria
dos alunos pesquisados, uma vez que os mesmos realizaram abordagens que fugiam aos
padrdes da matematica formal.

De outra maneira, nos estudos de diSessa, Hammer, Sherin & Kolpakowski (1991) e
de Tierney, Weinberg & Nemirovsky (1992) identifica-se concepcbes mais amplas acerca
do conceito de interpretacdo. Segundo estes autores o0s processos informais estabelecidos no
ambito das situacOes interpretativas teriam um papel fundamental. O que para outros
pesquisadores seriam erros, poderiam ser formas especificas de abordagem que

encerrariam processos cognitivos importantes.
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Monteiro (1998) investigou como adultos interpretavam graficos veiculados pela
midia impressa. As tarefas propostas aos entrevistados previam a apresentacdo de 07
graficos retirados de jornais e revistas de circulacdo nacional. Para a realizacdo das
entrevistas fez-se uso de um roteiro semi-estruturado composto de questbes de dois tipos:
uma mais geral que favorecia uma abordagem interpretativa sem direcionamento para
determinados aspectos do gréfico interpretado. E outras mais especificas que tentavam
investigar as relagbes quantitativas que os entrevistados fariam para determinadas
informacdes relativas a cada um dos graficos.

Segundo Monteiro (op. cit.) a abordagem inicial dos entrevistados aos graficos,
motivada pela questdo “o que vocé pode constatar pela leitura deste gréfico”, tendeu a ser
genérica. Nesta primeira abordagem aos gréficos era apreendida apenas a idéia principal do
assunto tratado, ndo favorecendo uma interpretacdo mais aprofundada dos dados
apresentados graficamente.

Isso indicaria que as sistematizacGes de leitura de graficos da midia parecem
propiciar agdes interpretativas mais superficiais no que se refere as analises das relagdes
matematicas subjacentes ao grafico. Sendo portanto um contexto mais favoravel a
elaboracdo de acGes interpretativas constituidas por comentarios discursivos gerais sobre o
assunto tratado. Neste sentido, o gréfico apresentar-se-ia como um elemento mobilizador da
inter-relacdo das experiéncias/conhecimentos prévios do cotidiano das pessoas com as
informac@es quantitativas apresentadas sobre determinado fendémeno.

No entanto, quando ao leitor eram perguntadas questdes mais especificas a
exploracdo de determinadas relacBes contidas no gréafico, foram desencadeadas novas
possibilidades de utilizacdo deste recurso de tratamento de informagfes. Assim, as
interpretacdes que se seguiram as Abordagens Iniciais indicaram mais explicitamente as
compreensdes dos entrevistados acerca dos dados apresentados pelo grafico.

Pode-se concluir que as situacGes nas quais se verificam as interpretacdes de
graficos influenciam diretamente 0s processos interpretativos estabelecidos. E ao que
parece a proposicdo de diferentes situacOes propiciariam a emergéncia de diferentes
aspectos, todos notadamente importantes para 0 processo interpretativo. Ou seja, uma
abordagem aberta e geral favoreceria a eclosdo das experiéncias/conhecimentos informais

acerca do assunto tratado pelo grafico. Enquanto que uma situacdo com acgdes mais
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especificamente direcionadas motivariam aquelas elaboracdes mais formais. Ambos
aspectos fazem parte da atividade cognitiva de interpretacéo.

As acdes dos leitores sobre os graficos possibilitou a elaboragdo de significados
variados para as informacfes quantitativas apresentadas. Assim, apesar dos gréaficos
estarem vinculados a um contexto de divulgacédo de noticias de um assunto em particular e,
portanto, associados ao objetivo “descritivo-informativo”, eles se constituiram num espaco
simbdlico no qual se “digladiaram” diversos aspectos cognitivos.

Pode-se identificar com a andlise dos resultados de Monteiro (1998), alguns
elementos Uteis para a reflex@o acerca do planejamento de situacdes didaticas relacionadas
a interpretacdo de graficos. Assim, para uma utilizacdo satisfatoria dos gréficos, néo
bastaria apenas a exposicao; € preciso que se proponha uma incursao aos mesmos. Ou seja,
a organizacdo das situacbes de ensino devem possibilitar a interacdo dos leitores
(estudantes) com os graficos, com vistas a mobilizar os conhecimentos/experiéncias prévias
e a negociar os diversos significados que emergem na situacao interpretativa.

Ao favorecer esta interacdo do individuo com o gréfico, se favorecerd a emergéncia
de diversos conhecimentos, alguns dos quais ndo estariam vinculados ao cerne das relagdes
apresentadas pelo grafico. Neste sentido, deve-se planejar acGes que propiciem aos leitores

a analise dos aspectos mais relevantes das relacfes matematicas subjacentes aos gréficos.

Considerac0es Finais.

O desenvolvimento socio-historico dos graficos esteve associado a necessidade das
pessoas tratarem informagfes quantitativas. Neste sentido, os gréaficos tornaram-se
poderosos sistemas de representagdo que permitem sistematizar dados, possibilitando a
compreenséo do todo e ndo apenas de aspectos isolados das informagdes tratadas.

No contexto da midia impressa, os graficos sdo cotidianamente utilizados para
descrever e informar aspectos de diversas noticias. Constituindo-se em mais um argumento.
Nesta perspectiva, sdo utilizados diversos recursos tecnoldgicos que interferem de alguma
maneira nas formas de apresentacdo do grafico, com vistas a influenciar os leitores sobre
determinados aspectos das informacoes.

Entretanto, conforme foi apresentado, diversas pesquisas apontam para a conclusao

de que a atividade de interpretacdo de graficos ndo se constitui na apreensdo automatica das
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informacdes expressas pelos mesmos. Ao contrario, esta atividade envolve tanto processos
cognitivos diretamente relacionados a conhecimentos matematicos, como as experiéncias
prévias das pessoas (Carraher, Schliemann & Nemirovsky, 1995).

A importancia da compreensdo de graficos no mundo atual tem sido bastante
reconhecida, inclusive tal conteudo esta previsto pelos Parametros Curriculares Nacionais
de 1997, como contetdo conceitual para primeiros ciclos do ensino fundamental. Ou seja,
acredita-se na importancia de se iniciar estudos relativos a esta area desde o inicio da
aprendizagem formal de matematica.

Neste sentido, a construcao de situacdes didaticas que tenham com objetivo o ensino
de graficos (sobretudo, a interpretacdo que foi objeto de reflexdo deste trabalho), devem
possibilitar a interacdo entre estudantes e este recurso de tratamento de informacdes. Para
que tal situacdo didatica venha favorecer o desenvolvimento conceitual dos estudantes deve
favorecer ao educador o entendimento de como os estudantes estdo compreendendo 0s
graficos, de quais os elementos sdo mais facilmente enfocados, enfatizando as relagdes
existentes entre o conhecimento formal e as expectativas de quem interpreta.

O fato de graficos permitirem a representacdo de dados em diversos conteddos
amplia a importancia de tais sistemas de representacdo, uma vez que ndo se relacionam
apenas com contetidos da matematica, mas de fato permitem tratamento de informagdes de
diversas outras areas de conhecimento.

A importancia do grafico enquanto recurso matematico de tratamento de
informacdes exige um melhor aprofundamento das investigacfes sobre a efetivacdo de
processos de ensino e de aprendizagem desta atividade cognitiva. Sobretudo, no que se
refere as peculiaridades do contexto escolar, que redimenciona os contetidos a partir dos
objetivos compartilhados pelas pessoas envolvidas naquele cenério. E neste sentido, o
presente trabalho deve ser considerado como uma etapa inicial na construcdo de outras
investigacOes sobre a interpretacdo de graficos enquanto atividade social e conteddo de

ensino.
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