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RESUMO

Este trabalho tem por objetivo discutir e propr uma reflexdo sobre o tema
brincar. Partindo de uma andlise bibliogréafica, praurei apontar importantes
argumentos sobre o tema e a partir de uma pesquisée campo com analise de
dados, confrontar a teoria e a pratica, o discurse a realidade. Inicialmente, fez-se
necessario conhecer um pouco da historia da inface como esta mesma historia
tem produzido, em diferentes tempos e espacos, ddates conceitos sobre a
crianca. Num segundo momento, a brincadeira apareceomo algo essencial no
desenvolvimento da crianga e assim como o conceie infancia, o brinquedo
também apresenta sua dimensao histérica e culturaL.ogo apoés, a brincadeira
assume sua forma especifica de ser um fator socigjue pressupde uma
aprendizagem e uma importante experiéncia de cultar e que ao longo dos anos,
vem se modificando. E por ultimo, apresento o brirar dentro do tempo e do
espaco escolar através do olhar do adulto e da pnéa crianca.
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INTRODUCAO

Pensar a infancia e a educagdo no momentbratyger um grande esforco e uma
profunda reflexdo por parte da escola e da sadeeda

Ao longo dos séculos, a crianca vem assumidtii@oentes papéis de acordo com a
época e a sociedade em que esté inserida.

A concepcédo de infancia é uma nocao historcaenconstruida e consequentemente
vem mudando, ndo se manifestando de maneira hom@g&m mesmo no interior de
uma mesma sociedade e época.

A crianca desenvolve-se pela experiéncia kowa interacdes que estabelece, desde
cedo, com a experiéncia sécio-historica dos ad@ltde mundo por eles criado. Dessa
forma, a brincadeira € uma atividade humana, na @giariancas sao introduzidas
constituindo-se em um modo de assimilar e recriax@eriéncia socio-cultural dos
adultos.

A escolha do tema desta monografia foi motivpdla discussédo, que provocou em
mim grande interesse, de documentos oficiais ontgna brincar foi abordado. Pode-
se verificar que nas Diretrizes Curriculares Naaisnpara a Educacdo Infantil, a
questdo da ludicidade foi contemplada, enquanto mpge Diretrizes Curriculares
Nacionais para o Ensino Fundamental, ela nem seuarencionada. Buscando
respostas aos meus questionamentos, elaboreradstho.

A estrutura desta monografia esta organizadageatro capitulos. No capitulo |
“Contexto Historico da Infancia”, o conceito de dntia é abordado de maneira
dindmica, pois no decorrer dos séculos ele vai mimaDeixa-se claro, que a infancia
e a crianca sera vista de acordo com os interessssciedade na qual esta inserida.
Fala-se também da infancia no capitalismo e apsmtain grande problema da
atualidade que seria o0 desaparecimento da infajigue estudiosos mencionam
indicios que afirmam tal prerrogativa. Postman @)9%essalta que hoje meninas tem
sido apresentadas, ndo mais de maneira nostalgias,como mulheres espertas e
sexualmente atraentes; diminui rapidamente a diarentre crimes de adultos e crimes
de crianca; as roupas usadas por criancas estaoveadmais parecidas com a dos
adultos e também as brincadeiras e jogos infaa$isim como a propria infancia sao

uma espécie ameacada.
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No segundo capitulo “Infancia, brincadeira esahvolvimento”, apresento uma
breve sintese sobre o contexto histérico e cultlzdbrinquedo e, apoiada nas idéias de
Vygotsky, ressalto a importancia da brincadeira@@senvolvimento da crianca.

O terceiro capitulo “O brincar como experi@nde cultura”, tem como proposta
falar da brincadeira como fendmeno de cultura, glgoé aprendido pela crianca desde
muito cedo. Fala-se também da forte influéncisetievisdo na cultura ltdica da crianca,
seu apelo ao consumismo e a propria transformagdwvigcar com o advento de novas
formas de tecnologia e de tantos outros fatoresemediminuido o tempo e o espaco
do brincar. E como referéncia tedrica, utilizei-oee textos da autora Angela Meyer
Borba como base para este capitulo.

No ultimo capitulo “A crianca e o brincar: igens e narrativas da infancia”, buscou-
se entender como o brincar aparece dentro do tengm espaco escolar. Apesar de
todo aparato tedrico e legal, que mostra a impoidétio brincar, ainda ha dentro das
idéias e praticas educativas institucionais, unmarmlindiferente sobre a questdo da
presenca da brincadeira dentro do cotidiano escolar

Assim, entre o discurso e a pratica, o tempo espaco do brincar vao sendo
reduzidos para que nossas criangas se tornem alunos

Minha expectativa € que este trabalho sirvébase para uma reflexdo sobre a
infancia e especialmente, a importancia do brincaespaco escolar, ndo apenas como

recurso pedagogico mas como espaco de liberdatkcéa

“E no brincar, e talvez apenas no brincar, que aaoga ou o

adulto fruem sua liberdade de criacdo.”

D.W. Winnicott



CAPITULO |
CONTEXTO HISTORICO DA INFANCIA

1.1 Conceito de infancia

Tudo que existe hoje passou por um processo agarche que €. A existéncia de
muitas coisas so é compreendida quando se condeo®stexto historico e cultural.

Segundo Kramer (2007), as visdes sobre a infan&m construidas social e
historicamente. A insercéo concreta das criangaug papéis variam com as formas de
organizacdo da sociedade. Assim, a ideia de irdam&o existiu sempre e da mesma
maneira.

Faria (1997, p.9) ressalta qua trianca serd percebida pela sociedade de forma
diversificada ao longo dos tempos, conforme as roetacdes das relagbes de
producao vigentes em cada época”.

De acordo com Faria, apresentarei um breve hist@a infancia em diferentes

épocas e seu significado também para o sistemtalkistpi.

1.1.1 Infancia na Idade Média: a crianca como adulto em mmiatura

Na ldade Média ndo existia um sentimento fnima que distinguisse a crianca do
adulto, sendo a crianca considerada um adulto gieepe tamanho executando também
as mesmas atividades dos mais velhos. A infane@ssanépoca, era vista como um
estado de transicdo para a vida adulta. Nao serdigga um tratamento especial para as
criancgas, 0 que tornava sua sobrevivéncia dificil.

Para a sociedade medieval, o importante ecdaaca crescer rapidamente para
poder participar do trabalho e de outras atividattesiundo adulto. Todas as criancas a
partir dos sete anos de idade, independentementsudecondicdo social, eram
colocadas em familias estranhas para aprendereemnagos domeésticos. O anfitrido
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era chamado mestre e a crianca, aprendiz. De acord@riés (2006) era através do
servigco que o0 mestre transmitia a uma crianca ndea filho, mas ao filho de outro
homem, a bagagem de conhecimentos, a experiénétacgre o valor humano que
pudesse possuir(p.156). Naquele periodo, a crianca aprendia ésrala pratica. Os
trabalhos domeésticos ndo eram considerados degeadanconstituiam uma forma
comum de educacao tanto para ricos, como paragdDréato da crianca sair bastante
cedo da casa dos pais, fazia com que ela escapassentrole da familia genitora,

mesmo que voltasse a ela mais tarde depois deaadujtie raramente acontecia.

“A familia ndo podia portanto, nessa época, alimeuin sentimento existencial
profundo entre pais e filhos. Isso néo significe @s pais ndo amassem seus
filhos: eles se ocupavam de suas criangas menosl@g®mesmas, pelo apego
que lhes tinham, do que pela contribuicdo que essascas podiam trazer a
obra comum, ao estabelecimento da familia. A faneita uma realidade moral e
social, mais do que sentimental. No caso de fasniimito pobres, ela néo
correspondia a nada além da instalacdo materiaiadal no seio de um meio
mais amplo, a aldeia, a fazenda, o patio ou a "ad&s® amos e senhores, onde
esses pobres passavam mais tempo do que em suia pe&ga (as vezes nem ao
menos tinham uma casa, eram vagabundos sem eirabeeay verdadeiros
mendigos). Nos meios mais ricos, a familia se audifucom a prosperidade do
patrimdnio, a honra do nome. A familia quase nastiexsentimentalmente entre
0s pobres, e quando havia riqueza e ambigdo, ansanib se inspirava no
mesmo sentimento provocado pelas antigas relagbbsthgem”. (Ariés, 2006,
p.158)

N&o existia um traje reservado a infanciao I, “a Idade Meédia vestia
indiferentemente todas as classes de idade, premclgese apenas em manter visiveis
através da roupa os degraus da hierarquia soc{@ties, 2006, p.32).

Os colégios estavam reservados a um pequenteratde clérigos e eram
frequentados por estudantes de todas as idadaesatzmse letras latinas e ao mestre,
limitava-se a transmisséo de conhecimentos.

1.1.2 Infancia na Idade Moderna ( séculos XVI a XVIIl ): da crianca divertida e

agradavel a crianca educavel

O registro das primeiras iniciativas de ateratito a infancia aparece nos contextos
da Revolucédo Industrial, do lluminismo e da couogt#o dos Estados laicos. Sao

denominados “reflgios” ou “asilos”, que abrigavammgas, filhas de maes operarias.
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As primeiras iniciativas deste tipo datamld&4, na Franca, e sua origem esta nos
movimentos filantrépicos de cunho marcadamentstassiial.

No periodo de transicdo do feudalismo paramtalismo ocorreram, na Europa
Ocidental, alteracfes nas relacfes sociais quetiveeflexos na organizacao familiar,
escolar e no sentimento de infancia. A criancacioise fonte de alegria; redobraram-se
0s cuidados e as atencoes.

No século XVII, a paparicacdo foi consideradgo prejudicial, pois tornava as
criancas mimadas e mal-educadas. Por isso, foopta@ educacéo e moralizacdo dos
pequeninos com 0 objetivo de torna-los, mais tapissoas honradas, e homens
racionais incumbindo aos colégios essa tarefa.

A crianca deixou de ser divertida e agradéavernou-se educavel. A substituicdo da
educacao pratica pela teorica e o apelo dos miaslisram correspondidos pelos pais
através da preocupacdde vigiar seus filhos mais de perto e de nédo alwédlos
mais, mesmo temporariamente, aos cuidados de urtra éamilia” (Aries,2006,
p.159). Esta aproximacao pais-crianca, gerou urtinsento de familia e de infancia
que outrora ndo existia, e a crianca tornou-senrcedas atencdes, pois a familia
comecgou a se organizar em torno dela.

O uso do castigo corporal tornou-se comumesaslas e nas familias refletindo a
ideologia da época: moralizacdo e enquadramentoazca.

No mesmo século XVII, foi criado um traje espeonde cada um comecou a se
trajar de acordo com a sua idade e condicéo social.

Até a primeira metade do século XVII, a priragénfancia ia até os cinco ou seis
anos. Aos sete anos, ja podia-se ir para o coléps, a partir da segunda metade do
mesmo século, observa-se o cuidado com a prececi@domeco da idade escolar foi
adiado para os dez anos, 0 que prolongava a panrgancia, sob a justificativa pela
fraqueza, “imbecilidade” e incapacidade dos meninos

O ensino so foi levado as meninas a partis@mlo XVIII e neste mesmo século,
criou-se um ensino para o povo e outro para asedaburguesas e aristocraticas,

comecando assim a discriminagao social no sistelneaeional.
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1.1.3 Infancia no Brasil Escravista: surgimento da Roda

A economia colonial, fundada no latifandio & mao-de-obra escrava propiciou o
aparecimento do poder representado pela autorisixaelimites do dono de terras e
pela familia patriarcal, que favoreceu a importag@dormas de pensamento e de ideias
dominantes na cultura medieval européia.

Em fins do século XIX, os indices de mortalielanfantil ndo eram vivenciados com
muito sofrimento devido a identificagcdo da criangarta ao “anjinho”, puro e intocado
pelo pecado, sendo valida tanto para o branco gueana o negro.

A idade de cinco a seis anos parece encemarfase na vida da crianca escrava.
Dos seis aos doze anos, ela aparece desempenleanamas tarefas e depois dos doze
anos, meninos e meninas eram vistos como adultapuacse refere ao trabalho e a
sexualidade. A vara de marmelo e a palmatoéria @ambiam de transformar o antigo
“anjinho” numa miniatura de adulto precoce.

Nos séculos XVIII e XIX, a Roda recebia cgas de qualquer cor, mas seus
usuarios eram geralmente os filhos das escravas, @o proprietarios ndo se
responsabilizavam pelos encargos da criacdo dea piel seus escravos e ainda
utilizavam as escravas como amas-de-leite, trababt® que ndo permitia a
permanéncia dos filhos perto delas. A partir dausdg metade do século XIX, essa
pratica tornou-se alvo de criticas do movimento lielomista e do movimento
higienista: os médicos deixavam uma Unica opcaoraggara a mae que era amamentar
seu proprio filho, ficando a escrava ou ex-escr@sponsavel somente pelo servigco
domeéstico. A partir de 1871, a Roda comeca a saosatilizada e surge um novo
problema pois, ndo se sabia o que fazer com assfillas escravas. Surgem entéo, as
primeiras creches brasileiras que foram implantgatas médicos com a ajuda das
mulheres burguesas, visando o atendimento dosfdessas trabalhadoras domesticas.
Por isso, pode-se dizer que as primeiras iniciatw@tadas para a infancia no Brasil
foram marcadas pelo carater médico-sanitarista.

As profundas e rapidas transformacdes soeigialiticas ( Abolicdo da Escravatura
em 1888 e a Proclamacao da Republica em 1889) aemrasil, 0 caminho para a

construcdo de uma nova sociedade de tipo capitaistbano-industrial.



14

1.1.4 Infancia no Capitalismo: a crianga como ser fraco ecompleto

No final do século XVIII ocorreu na EuropaRavolugéo Industrial que marcou o
inicio da consolidagdo da sociedade capitalistaniniada pela inddstria, ciéncia,
tecnologia e pelo trabalho assalariado.

Nesse contexto, a crianga tornou-se alguénprpgesava ser cuidada, escolarizada e
preparada para uma atuacdo ulterior. Foi instittdd@nsino primario as classes
populares que tinha um ciclo de pequena durac@rckisevamente pratico com o
intuito de formar mao-de-obra.

Ja para a burguesia e a aristocracia, inst#eio ensino secundario que privilegiava
a formacéo de eruditos, pensantes e mandantemsequentemente, sucessores dos
grupos hegemonicos. Ainda para a burguesia, fainditlo o ensino superior nas
universidades ou grandes escolas.

A escola tornou-se um instrumento de fragng@itada sociedade, na medida que
isolou as criancas dos adultos e separou os rieegpdbres. Pode-se perceber assim
gue, o prolongamento da infancia, o aparecimentadidescéncia, da idade adulta e
dos niveis de ensino, foram fatores coadjuvantestatificacdo social (Aries, 2006).

Para encobrir as contradicbes da sociedaddakstp, a ideologia dominante
reproduz a crenca num modelo Unico e abstratofdedia que € o da crianca burguesa.

A sociedade capitalista, através da ideoldmieguesa, caracteriza e concebe a
crianca como um ser a-historico, a-politico, aiewit fraco e incompleto, um ser
economicamente nao produtivo que o adulto tem dumeatar e proteger. Esta
concepcao de infancia escamoteia e trata como twnniural a subordinacdo da
crianca em relacdo ao adulto e em relacéo a prépciadade.

Na sociedade capitalista, o conceito de ingéesta intrinsecamente vinculado a
insercdo social da crianca na sua classe, no sgexto politico e econdmico, e esses
modos completamente diferentes de vida e insergéesgis, refletem nos diferentes
graus de valorizacdo da infancia pelo adulto. Epéréir das condigbes objetivas, das

condi¢des econOmicas, sociais, politicas e culuaé a crianga pode ser analisada.
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1.1.5 Infancia na contemporaneidade: a crianga como progonista

Ao longo do século XX, cresceu o esfor¢co pelbhecimento da crianca, em varios
campos. Desde que o historiador francés PhilippésAsublicou, nos anos 1970, seu
estudo sobre a histdria social da crianca e ddiggrahalisando o surgimento da nocéo
de infancia na sociedade moderna. A ideia de imdasuargiu no contexto historico e
social da modernidade, com a redu¢do dos indicenattalidade infantil, gracas ao
avanco da ciéncia e a mudancas econdmicas e sdessa concepcdo, para Aries,
nasceu nas classes médias e foi marcada por ura thquo de ver as criangas, pela
contradicdo entre moralizar (treinar, conduzir,toalar a crianga) e paparicar (acha-la
engracadinha, ingénua, pura, querer manté-la coiacea).

As contribuicbes do sociélogo francés Bern@igarlot, neste mesmo periodo,
também foram fundamentais e ajudaram a compreemdggnificado ideologico da
crianca e o valor social atribuido a infancia. dsias de Charlot (apud Kramer, 2007)
favoreceram compreender a infancia de maneirartiatddeoldgica e cultural.

Também a antropologia favorece conhecer asldede das populagbes infantis, as
praticas culturais entre criancas e com adultos) bemo brincadeiras, atividades,
masicas, historias, valores, significados. E a #dude uma psicologia baseada na
historia e na sociologia — as teorias de Vygotsk¥alon e seu debate com Piaget -
revelam esse avanco e revolucionam os estudod$asterian

Segundo Kramer (2007, p.15):

“Criancas sao sujeitos sociais e histéricos, masadportanto, pelas
contradicGes das sociedades em que estdo insefidanca ndo se resume a
ser alguém que ndo é, mas que se tornara (adoltdianem que deixar de ser
crianga). Reconhecemos o que é especifico da inf&s®u poder de imaginacao,
a fantasia, a criagdo, a brincadeira entendida cewperiéncia de cultura.
Criancas séo cidadas, pessoas detentoras de gliiqit® produzem cultura e séo
nela produzidas. Esse modo de ver as criancasefew@ntendé-las e também
ver o mundo a partir do seu ponto de vista. A icnmais que estagio, é
categoria da histéria: existe uma histéria humamgue o homem tem infancia”.

A referida autora ressalta que atualmentenvogeum grande paradoxo: por um lado,
temos um vasto e complexo conhecimento tedricoesabmfancia mas por outro,
encontramos dificuldades para lidar com populagdtsitis. E aponta também uma

questao que tem inquietado alguns pensadoresa esiaiancia desaparecendo?
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Postman (1999) aponta alguns indicios que ircoain o0 desaparecimento da
infancia, uma vez que a violéncia contra as crisrg@ntre elas se tornou constante.
Imagens de pobreza de criancas e trabalho infetri#itam uma situacdo em que o reino
encantado da infancia teria chegado ao fim. N@@&sandustrial ndo haveria mais lugar
para a ideia de infancia, uma das invencdes mamahigarias da modernidade; com a
midia e a Internet, o acesso das criancas a inf@onadulta teria terminado por
expulsa-las do jardim da infancia.

Para Ketzer (2003, p.14):

“Por incrivel que possa parecer, a condi¢do vigidaalmente pela crianga no
fim do século XVII e inicio do XVIII pode ser veichda na contemporaneidade
em camadas da populacdo socialmente desprivilegiadaque o infante divide,
em pé de igualdade com o adulto, as agruras da imgastas pela lei da
sobrevivéncia. Nas grandes metropoles brasilgi@sexemplo, o fenébmeno de
infantes pedindo esmola nas ruas e fazendo pirnatasinaleiras para arrecadar
moedas ja se tornou uma cena familiar, como quaraeda a circunstancia do
cenario. E nessa cena encontra-se uma crianca.aN&ganca da literatura
classica da pedagogia ou da psicologia, ndo ageriprevista pelos manuais, ndo
a crianca que frequenta sessfes de terapia, mananga corporificada nas
condi¢des de um adulto”.

Mas até hoje o projeto da modernidade ndcakpara a maioria das populacdes
infantis, em paises como o Brasil, onde ndo é asseg o direito de brincar, de nao

trabalhar.

De acordo com Kramer (2007, p.15):

“Numa sociedade desigual, as criancas desempeni@srgiversos contextos,

papéis diferentes. A idéia de infancia modernaufoversalizada com base em
um padréo de criancas das classes médias, a geartritérios de idade e de

dependéncia do adulto, caracteristicos de suacBrsero interior dessas classes.
No entanto, é preciso considerar a diversidadesgectos sociais, culturais e
politicos: no Brasil, as nacfes indigenas, suagudi® e seus costumes; a
escravidao das populagdes negras; a opressaoleezpale expressiva parte da
populacdo; o colonialismo e o imperialismo que de&im marcas diferenciadas
no processo de socializacédo de criangas e adultos”.



CAPITULO I
INFANCIA, BRINCADEIRA E DESENVOLVIMENTO

2.1 O brinquedo

O brinquedo também possui uma dimensdo histGi cultural cuja apresentacao
torna-se primordial para sua compreenséao. Os tecnans;a, infancia e brinquedo séo
construcdes sociais. Tais construcdes sociaisegiesentacdes criadas pela sociedade
para identificar coisas ou objetos.

Na historia das sociedades ocidentais, a gaiano brinquedo tomaram sobre si
diferentes representacdes (Porto, 2005). Aindanols XI, havia pequenas miniaturas
de objetos utilizados pelos adultos, que serviamocenfeites de estantes ou eram
depositados nos tumulos dos entes falecidos con@ofarma de amuleto. As fabricas
produziam estatuetas de criancas, mas na maiogavdaes, tais imagens eram
destinadas a fins religiosos. Na Idade Média, plces dos adultos foram dando lugar
ao brinquedo, objeto que despertava interesserizasgas. No manusear desses objetos
foi se descobrindo, aos poucos, o mundo da brimead®u seja, o0 mundo do brincar.
Quando houve a descoberta das criancas pelos ®hjetorativos, os adultos também
perceberam que esses objetos, que antes eram gpemaaslecorar estantes, agora
passam a ter uma nova fungéo.

Os brinquedos surgiram das maos dos entalesdby madeira, dos produtores de
vela, dos caldeireiros e artesdos entre outrosisBoreram secundarios, pois surgiam
das diversas industrias manufatureiras. Como afiRoao (2005, p.172)‘Eram
objetos de culto doméstico ou funerario, ex-voslevotos e de peregrinos. Objetos
familiares eram reduzidos e depositados nos turfwlBstdo, € importante ressaltar
que ndo eram sO as criancas que os utilizavam.

De acordo com Benjamin (1984, p.67):

“Todavia, tais brinquedos ndo foram em seus prim&rdinvencdes de
fabricantes especializados; eles nasceram sobrefgloficinas de entalhadores
em madeira, fundidores de estanho etc. Antes dols@dX a producédo de
brinquedos néo era funcdo de uma Unica indUstriestib e a beleza das pecas
mais antigas explicam-se pela circunstancia de gjiinquedo representava
antigamente um produto secundario das diversasstina@gi manufatureiras, as
quais, restringidas pelos estatutos corporativospadiam fabricar aquilo que
competia a seu ramo”.
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Na segunda metade do século XIX, a industeeéio de brinquedos se expandiu e a
madeira comeca a perder o lugar para outros tipasia@eriais como: metais, vidros,
papel e alabastro.

Com o inicio do Renascimento, as brincadei@s antes englobavam adultos e
criangas, paulatinamente, foram se transformandeanespecialidade das criangas. O
brinquedo entdo passou a se tornar um mediada ardrianca e o0 mundo. A crianca
passa a ter um espacgo para brincar junto ao buleggee torna possivel sua insercao

no mundo ladico (Kishimoto, 1993).

Alguns brinquedos e brincadeiras surgiram die\da acontecimentos da época. A
pipa, por exemplo, era utilizada pelos adultos fiasade pratica de estratégia militar.
Segundo D’Allemagne (apud Kishimoto, 1993, p.18).) conta a tradicdo chinesa
gue o uso da pipa, em estratégia militar, provémégaca do imperador Wou-ti, da
dinastia dos Liang, quando ela servia para comunams aliados a posicéo e o pedido

de ajuda”. Hoje, a pipa é utilizada como um brinquedo e éontomercializada.

2.2 A importancia da brincadeira para o desenvolvnento da crianca

Segundo estudos da Psicologia baseados ns@a Wistérica e social dos processos
de desenvolvimento infantil, que tem em Vygotskp0@ um dos seus principais
representantes, o brincar é uma atividade humaadoca, na qual imaginacao, fantasia
e realidade interagem na producdo de novas podaibls de interpretacdo, de
expressdo e de acao pelas criancas, assim comavdse formas de construir relagdes

sociais com outros sujeitos, criancas e adultos.

Para Borba (2006), tal concepcdo se afasteisd@ predominante da brincadeira
como atividade restrita & assimilacdo de codigospeis sociais e culturais, cuja funcao

principal seria facilitar o processo de socializagh crianca e a sua integracdo a



sociedade. Ultrapassando essa ideia, Vygotsky @mnge que, se por um lado a
crianca de fato reproduz e representa o mundo @0 whas situacdes criadas nas
atividades de brincadeiras, por outro lado talodpcdo ndo se faz passivamente, mas
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mediante um processo ativo de reinterpretacdo dodojuque abre lugar para a

invencao e a producao de novos significados, salegpeaticas.

De acordo com Borba (2006, p.38):

“E importante enfatizar que o modo préprio de coitamdo brincar ndo se
refere a um pensamento ilégico, mas a um discurgan@zado com ldgica e
caracteristicas proprias, o qual permite que angass transponham espagos e
tempos e transitem entre os planos da imaginagiofantasia explorando suas
contradicbes e possibilidades.Assim, o plano infdrndas brincadeiras
possibilita a construcdo e a ampliacdo de compiet€re conhecimentos nos
planos da cognicao e das interacdes sociais, caytemente tem consequéncias
na aquisicdo de conhecimentos nos planos da apagean formal”.

O brincar € um importante processo psicolggiomte de desenvolvimento e
aprendizagem. Ele envolve complexos processos tarilacdo entre o ja dado e o
novo, entre a experiéncia, a memoéria e a imaginagdine a realidade e a fantasia,
sendo marcado como uma forma particular de relegdoo mundo, distanciando-se da
realidade da vida comum, ainda que nela refereacidrincadeira é de fundamental
importancia para o desenvolvimento infantil, na m&dem que a crianca pode
transformar e produzir novos significados. O bnna@@o s6 requer muitas

aprendizagens como também constitui um espacordadipagem.

Como ressalta Machado (2003, p.37):

“Brincar € também um grande canal para o aprendjzeehdo o Unico canal
para verdadeiros processos cognitivos. Para aprgmdeisamos adquirir certo
distanciamento de nés mesmos, e € isso 0 que acaripratica desde as
primeiras brincadeiras transicionais, distanciasel@la mée. Através do filtro do



distanciamento podem surgir novas maneiras de pensa aprender sobre o
mundo. Ao brincar, a criangca pensa, reflete e dzgase internamente para
aprender aquilo que ela quer, precisa, necessit@, no seu momento de
aprender; isso pode nao ter a ver com o0 que @gaRfessor ou o fabricante de
brinquedos propdem que ela aprenda”.

Como afirma Borba (2006), a imaginacao, ctutsta do brincar e do processo de
humanizacdo dos homens, é um importante proces&mlqumgco, iniciado na
infancia,que permite aos sujeitos se desprendeasmedtricdes impostas pelo contexto
imediato e transforma-lo. Combinada com uma ac&ompeativa construida por gestos,
movimentos, vozes, formas de dizer, roupas, cend@to., a imaginacao estabelece o

plano do brincar, do fazer de conta, da criacéonde realidade “fingida”.
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Vygotsky (2007) defende que nesse novo ptpensamento, agao, expressao e
comunicacao, novos significados sao elaboradospapéis sociais e acdes sobre o
mundo sdo desenhados, e novas regras e relacées®objetos e os sujeitos, e desses

entre si, sdo instituidas.

A brincadeira de faz-de-conta estimula a calaale da crianga respeitar regras que
valera ndo s6 para a brincadeira, mas também par@aa Ela também ativa a
criatividade, pois através da escolha dos papé&id tgie reproduzir e criar a

representacao na brincadeira.

E assim que cabos de vassoura tornam-se sa@alom eles as criangas cavalgam
para outros tempos e lugares; pedagos de pandoiraasn-se em capas e vestimentas
de principes e princesas; pedrinhas em comidiraa&iras em trens; criancas em pais,

professores, motoristas, monstros, super-heraiggacba, 2006).

O brincar envolve multiplas aprendizagens. dtglgy afirma que na brincadeita
crianca se comporta além do comportamento habitimlsua idade, além de seu
comportamento diario; no brinquedo, € como se elssé maior do que ela € na
realidade” (2007, p.122). Isso porque a brincadeira, na ssaoyicria uma zona de

desenvolvimento proximal, permitindo que as acgOes adianga ultrapassem o



desenvolvimento ja alcancado (desenvolvimento ,réapulsionando-a a conquistar

novas possibilidades de compreenséo e de acdosaurado.

Segundo Vygotsky (2007, p.118):

“Em resumo, o brinquedo cria na crian¢ca uma nouadode desejos. Ensina-a a
desejar, relacionando seus desejos a um “eu”ifico seu papel no jogo e suas
regras. Dessa maneira, as maiores aquisi¢cdes derianga sdo conseguidas no

brinquedo, aquisicdes que no futuro tornar-se-&iondeel basico de acado real e
moralidade”.

Portanto, pode-se concluir que a brincadeirdlia 0 desenvolvimento da crianca de

forma tédo intensa e marcante que a crianca leva docbnhecimento adquirido nesta
fase para o resto de sua vida.

CAPITULO Il
O BRINCAR COMO EXPERIENCIA DE CULTURA

Apesar da palavra brincadeira ser estreitaenéghda a infancia e as criancas,
vemos que a brincadeira sempre foi uma atividaglgfgiativa na vida dos homens em
diferentes épocas e lugares (Borba, 2007).

De acordo com Borba (2007), a experiéncia locar cruza diferentes tempos e
lugares, passados, presentes e futuros, sendo daam@a mesmo tempo pela
continuidade e pela mudanca. Mas essa experiédoi& isimplesmente reproduzida, e

sim recriada a partir do que a crianca traz de hoem seu poder de imaginar, criar,
reinventar e produzir cultura.



A brincadeira ndo é algo ja dado na vida dohsemano, ou seja, aprende-se a
brincar desde cedo, nas relacées que 0s sujeitalsetscem com 0s outros e com a
cultura.

Para a referida autora, brincar € uma ativedae, ao mesmo tempo, identifica e
diversifica os seres humanos em diferentes temmspacos. E também uma forma de
acao que contribui para a construcéo da vida soaiativa.

Para as criancas, a brincadeira € uma foriméegiada de interacdo com os outros
sujeitos, adultos e criancas, e com 0s objetosalaeza a sua volta. Brincando, elas se
apropriam criativamente de formas de acao so@alainente humanas e de praticas
sociais especificas dos grupos aos quais perteraggandendo sobre si mesmas e sobre
0 mundo em que vivem.

A brincadeira, por sua vez, cria lacos dedsoiedade e de comunh&o entre os
sujeitos que dela participam e também assume idpméa fundamental como forma de
participacéo social.

Segundo Borba (2007, p.12):

“Se entendermos que a infancia é um periodo emogser humano esta se
constituindo culturalmente, a brincadeira assunoimtdncia fundamental como
forma de participacdo social e como atividade qossipilita a apropriacao, a
ressignificacdo e a reelaboracdo da cultura pelasoas”.

Brincar é, portanto, uma importante experi@mig cultura e um complexo processo
interativo e reflexivo que amplia os conhecimertasrianca sobre 0 mundo e sobre si
mesma.
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3.1Infancia, brincadeira e cultura

Criancas sao sujeitos sociais e historicosycatms pelas contradicbes das
sociedades em que estdo inseridas. Elas produzémace sdo produzidas na cultura
em gue se inserem (em seu espago) e que Ihes émpmrénea (de seu tempo). Por
isso, ndo formam uma comunidade isolada mas, fgzante de um grupo e suas
brincadeiras expressam esse pertencimento (Kr20@r).

E por situar-se nesse contexto histérico @kas criangas acabam por incorporar a
experiéncia social e cultural do brincar por meas celacées que estabelecem com os
outros — adultos e criancas.

Para Borba (2006, p.39):



“(...) a brincadeira € um fenébmeno da cultura, wea que se configura como

um conjunto de préticas, conhecimentos e artefedostruidos e acumulados
pelos sujeitos nos contextos historicos e socimigjee se inserem. Representa,
dessa forma, um acervo comum sobre o qual osasl@ésenvolvem atividades

conjuntas. Por outro lado, o brincar € um dos @dlata constituicdo de culturas
da infancia, compreendidas como significacbes endsr de acédo social

especificas que estruturam as relac8es das criang@ssi, bem como os modos
pelos quais interpretam, representam e agem sabrendo”.

Brincar € uma experiéncia de cultura impodamdo apenas nos primeiros anos da
infancia, mas durante todo o percurso de vida ddqger ser humano. As criancas
brincam, isso é o que as caracteriza (Kramer, 20@dja ilustrar essa afirmacéo,
devemos atentar que mesmo antes do brincar conbje®® vem o brincar consigo
mesmo e com as pessoas. O brincar com o corpo élidgt. As primeiras
brincadeiras do bebé estéo relacionadas a desaalertu corporal: lidar com o seu
corpo € uma grande e importante brincadeira dasgas (Machado, 2003).

O brincar alimenta-se das referéncias e dovaceultural a que as criangcas tém
acesso, bem como das experiéncias que elas téima(BE07).

Machado (2003, p.21) afirma que:

“Brincar é nossa primeira forma de cultura. A crdté algo que pertence a todos
e que nos faz participar de ideais e objetivos emmA cultura € o jeito de as
pessoas conviverem, se expressarem, € o modo coor@acas brincam, como
os adultos vivem, trabalham, fazem arte. Mesmo estar brincando com o que
denominamos “brinquedo”, a crianga brinca com &ucail.
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Ela acrescenta ainda quilo brincar, a crianca lida com sua realidade inier e

sua traducao livre da realidade exterior: € tambéngue o adulto faz quando esta
filosofando, escrevendo e lendo poesias, exercemaoeligidao” (p.22).

A autora ressalta que o brincar é uma lingomageque para explorar, descobrir e
apreender a realidade, paradoxalmente a criancatilsga do faz-de-conta e das
brincadeiras. Brincando, ela aprende a linguages simbolos e entra no espaco
original de todas as atividades sdcio-criativomaiis.

Ainda segundo Machado (2003):

“Fazer-de-conta” surge quando a crianca esta apitalzolizar: dizendo algo de
outra maneira, “fazendo poesia”. Do mesmo modo @se sonhos, as



brincadeiras também servem a auto revelacdo bem,camomunicacdo com
niveis mais profundos, inconscientes, arquetipjp@s)”.

Desta forma, a crianca na brincadeira se ajrdpe elementos da realidade imediata,
atribuindo-lhes novos significados. Por isso, toodiancadeira é uma imitacao
transformada, no plano das emocdes e das ideiasmderealidade anteriormente
vivenciada.

A crianca que brinca, esta ndo sé explorandeundo ao seu redor mas também,
comunicando sentimentos, ideias, fantasias, int#s@ndo o real e 0 imaginario nesse

espaco chamado brincadeira e que sera o de sueasfatividades culturais.

3.2 Brincar: entre a ficcao, a realidade e o consum na cultura

contemporanea

Como membros da sociedade, as criancas headamltura dos adultos e séo
socializadas nesta cultura.

Se outrora a crianga era vista como um secadarpela ingenuidade, ignorancia e
indoléncia, cujo desenvolvimento dependia estritamelo controle adulto, através da
disciplina e da moralizacéo, hoje ela assume orldggrotagonista, alvo privilegiado
da sociedade de consumo. Se outrora a familissecdaeeram instituicdes privilegiadas
para a socializagdo das criangas, hoje elas cooteimo aporte da midia eletrénica,

com a qual tem interagido diariamente.
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Nesse contexto, 0 mundo contemporaneo, mangaldofalta de espago nas grandes
cidades, pela pressa, pela influéncia da midia, geisumismo e pela violéncia acabam
se refletindo na forma como as criancas brincam.

Constituindo um saber e um conjunto de pratpaatilhadas pelas criangas, o brincar
esta estreitamente associado a sua formacéo cqeitmsculturais e a constituicdo de
culturas em espacos e tempos nos quais convivediar@mente (Borba, 2006).

Borba (2006) assinala que essa influéncia mmietanto pelo contexto fisico do
ambiente, a partir dos recursos naturais e maediaponiveis, como também pelo
contexto simbdlico, ou seja, pelos significadosepigtentes e partilhados pelo grupo

de criancas.



Todos esses elementos externos a brincadl@iadizados na escola, na familia, no
bairro ou na midia televisiva, entre outros espg@gopiciadores de experiéncias sociais
e culturais, sdo reinterpretados pelas criancasoglados as suas experiéncias ladicas.
A partir dai geram-se novos modos de brincar. évisfio, por exemplo, € um elemento
externo de grande influéncia hoje, mas é precidnsar que suas imagens e
representacées nao sao simplesmente imitadas @elasas mas recriadas a partir de
suas praticas ladicas.

Para Pereira e Santos (2008), a televisasddmnsformou a cultura, a politica e o
cotidiano das pessoas como também criou novosdsabitomportamentos, propondo
identidades e linguagens, acelerando o ritmo gmtr@ucéo e consumo, sendo uma das
principais difusoras de informacdes. E a midia sgi¢em maior acesso sendo possivel
até afirmar sua participacédo nos processos deligaci@o e subjetivacdo infantis.

Porém, essas transformacdes trazem como gafumdo as mudancas econémicas e
culturais do mundo capitalista que migra de umac&gentrada na producdo e no
trabalho do adulto, para a logica do consumo, em gucrianga na condicdo de
consumidora, ja esta inserida mesmo antes de na3cerercado esta cada vez mais
atento ao publico infantil, grupo que tem por liagem singular a brincadeira, onde o
real e o imaginario/ficticio se entrelagam.

E fato como afirma Brougére (2001), que aviséi®, com suas imagens e ficgdes,

influenciou a vida e a cultura ludica das criangasieferéncias que elas dispdéem.

“A televisdo ndo se opde a brincadeira, mas alisaninfluencia-a, estrutura-a
na medida em que a brincadeira ndo nasceu do madasim daquilo com que a
crianca é confrontada. Reciprocamente, a brincadg@ermite a crianca
apropriar-se de certos contetidos da televisao"1(2066-57).
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O que a crianca assiste oferece conteudospasabrincadeiras, ndo de forma natural
mas na medida em que pode ser incorporada naaultdica da crianca. Isto se da
porgue a cultura ludica da crianca, estrutura cergpk hierarquizada, é constituida de
costumes ladicos e brincadeiras (conhecidas, digeisn individuais, tradicionais,
universais, geracionais, etc.) e, também, de utnatesa simbdlica e de representacdes,
sempre imersas no contexto mais amplo da realidatferal em que a crianca esta
inserida (Pereira e Santos, 2008).

A brincadeira € um lugar de construcado deucast fundado nas interagcdes sociais
entre as criancas. O brincar contém o mundo e aammdempo, contribui para

expressa-lo, pensa-lo e recria-lo.



Brincando, jogando e criando narrativas, &ncas estdo falando de si proprias, de
seus medos, coragem, angustias, sonhos e idetdis.fRmndo de seu tempo, da cultura
em que vivem, aprendem e se desenvolvem, das pgamesio mal estar dessa mesma
cultura. Estdo falando também de nés, adultos,cdsas expectativas e projetos, de
nossa presenca e siléncio, de nossas certezaglasiuv

Para Salgado (2008, p.105):

“Fazer do ladico um espaco dialégico entre criangasadultos abre a
possibilidade de participarmos da vida da crianga sua cultura como um outro
que traz experiéncias, historias, visfes e valdigstos e, por ocupar um outro
lugar social e olhar para a vida sob outras petisjasc apresenta modos diversos
de interpretar e lidar com a cultura contemporanea”

3.3 A transformacao do brincar

Nos ultimos anos tem sido notavel a mudancacultura ladica da crianga.
Atualmente, a cultura ludica esta sendo direcior@mestantemente para o dominio de
objetos. De certa forma a cultura Iudica evolueyido a chegada de novos brinquedos.
Dentro desta evolugéo chegaram os jogos eletropicogideogame. Novas construcdes
de brincadeiras ou desenvolvimento de algumasltaada outras, novas representacoes
(Brougere, 2001).

Brincadeiras que sdo desenvolvidas nas ruasodstividade, praticadas por adultos

e criancas e geralmente, transmitidas decgergara geragcédo, como: roda, ciranda,
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amarelinha, pular elastico, cabo de guerra, passh eabra-cega, boca-de-forno, o
pique e suas variacdes estao sendo deixadas deladeja, sendo substituidas..

Com a evolugdo da cultura ladica surgiram sobdnquedos. E foram por esses
brinquedos que as brincadeiras de rua foram suiuitg. Os brinquedos eletrdnicos se
fazem mais atraentes. E com o decorrer dos diagriedade dos brinquedos se torna
maior. Exemplo disso, pode ser comparado as csateageracdes passadas que nao
estavam expostas a tantas mudancas que levamaagasride hoje a uma espécie de
insaciedade e insatisfacdo permanentes, pois &éida eez mais dificil acompanhar o
ritmo do brinquedo ou do jogo que esta na modasual agilidade, versatilidade e
fugacidade (Ketzer, 2003)



As brincadeiras de rua estdo tdo esquecidasngutas criangas nem mesmo as
conhecem. Como ressalta Postman (1999, ¢(18)as brincadeiras de crianca, antes
tdo visiveis nas ruas das nossas cidades, tambt&n desaparecendo. (...) Os jogos
infantis, em resumo, sdo uma espécie ameacadaido em vista que na sociedade em
que se vive, em uma era de avanco tecnoldgico §awstb, estes tipos de brincadeiras
ndo passam de mais um referencial e uma nostadggcquem viveu a época em que
eram um habito comum e prazeroso (Abramovich, 1983)

Acredita-se também que o0 alto indice de widk das grandes cidades privou
muitas criancas de brincarem nas ruas. O transga@drros aumentou, a velocidade em
gue percorrem as ruas também se tornou elevadata@ses repentinos dos traficantes
contra os cidadaos civis e militares. Todos esgesds influenciaram para que o espaco
do brincar se tornasse reduzido.

Mesmo vivendo imersos em novas tecnologianeéa dificuldades de encontrar um
espaco para brincar, € necessario reconhecer ghenaadeiras em coletivo, que o
corpo se faz presente em um grupo sédo considepadaBaternost (2005), de grande
valor para o desenvolvimento da interacdo sociaridaca.

As novas tecnologias, as novas formas de imeimicar através de brincadeiras com
jogos eletrbnicos e as comunicagbes online viarnate s&o novos meios de
comunicacao geniais para a evolugdo humana. Mas remlonhecer que assim como
vem ampliando a capacidade de interacdo socialodmaf virtual, vem também
reduzindo essas capacidades presencialmente.

De acordo com Marcondes (apud Paternost, 20084),“0 verdadeiro processo de
intercomunicar vai além do contato verbal, qus®ja escrito ou oral’Segundo Lé
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Boulch (apud Paternost, 2005) € por intermédio apa que se efetiva a presenca na
vida do outro e no mundo.

Portanto, as brincadeiras presenciais em grueriormente citadas, proporcionam
as reais capacidades de interacdo social, pelodatcompreender e compartilhar
emocdes com o0 outro. Este aspecto proporcionaendelsimento do reconhecimento
das pessoas pelo olhar, do ato de se comportargm g saber se expor, se colocar
através da fala.

Como ressalta Fortuna (2008, p.15):



“No mundo do faz-de-conta, um outro senso da radédé experimentado,
impulsionando a confiangca na possibilidade de toamacdo da realidade,
marcada por novo imaginario, novos principios eosovalores gerados na
solidariedade, ousadia e autonomia que as atividkiéicas podem comportar.
Isso é conseqiiéncia da interacao social plasnadaimcar, que nos lanca em
direcdo ao outro, e nesse enlace — recordemosnm éta palavra brincar:
vinculum, no latim — constitui-nos como sujeitoginBando, reconhecemos o
outro na sua diferenga e na sua singularidade, &oeas inter-humanas ai
partilhadas podem lastrear o combate ao individoali e ao narcisismo, téo
abundantes na nossa época, restituindo-nos o derpsertencimento igualitario.
Nao é a toa que justo a brincadeira, em tempofdats, pode contribuir para
trazer para a realidade a utopia de um mundo mettmiual todos estejam
incluidos. (...) Brincar € um meio de aprendena&e de proclamar a vida. Um
direito que deve ser assegurado a todos os cidagddsngo da vida, enquanto
restar dentro do homem a crianca que ele foi umedénquanto a vida nele
pulsar. Quem vive brinca”.

CAPITULO IV
A CRIANCA E O BRINCAR: IMAGENS E NARRATIVAS DA
INFANCIA
4.1 Brincadeira € coisa séria
Mesmo sabendo que o brincar € um espaco dpréggao e constituicdo pelas
criancas de conhecimentos e habilidades no amlatdinguagem, da cognicdo de

valores e da sociabilidade, e apesar de todo ajsdntieo que tem surgido sobre o tema,

afirmando a importancia da brincadeira, ainda assitnontramos ideias e praticas que



reduzem o brincar a uma atividade de menos impodar cotidiano escolar e isso se
da & medida em que se avangcam 0s segmentos escolare

O discurso se faz mais forte e presente nadfdo Infantil. Porém, no Ensino
Fundamental, ele “desaparece” se nos pautarmoaspeatas Diretrizes Curriculares
Nacionais, onde no documento redigido para a Edecdgfantil, a questdo da

ludicidade encontra-se no artigo 3°, inciso |, ediic e diz 0 seguinte:

“ Art. 3° S&0 as seguintes as Diretrizes Curri@gddacionais para a Educacdo
Infantil:

1-As propostas pedagodgicas das instituicdes de &€doc Infantil devem
respeitar os seguintes fundamentos norteadores:

(..)

c) os principios estéticos da sensibilidade, datiiilade, da ludicidade e de
manifestacdes artisticas e culturais”.

Ja no documento redigido para o Ensino Fundtahea questdo da ludicidade

“desaparece”, assim como mostra o art. 3°, ingiatiriea c:

“Art. 3° S80 as seguintes as Diretrizes Curricidaacionais para o Ensino
Fundamental:

1-As escolas deverdo estabelecer como norteaderasad acdes pedagdgicas:
c) os principios estéticos da sensibilidade, daticiilade e da diversidade de
manifestacdes artisticas e culturais”.

Também encontramos referéncia ao brincar tetu#e da Crianca e do Adolescente,

no artigo 16, inciso 1V, dizendo que:

“Art. 16 O direito a liberdade compreende os setgsiaspectos:

(..)

IV. brincar, praticar esportes e divertir-se”.
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O Estatuto da Crianca e do Adolescente (ECAgiFederal n° 8069/1990, deixa
claro a proibi¢cao do trabalho para menores de qgatnos de idade, salvo na condigéo
de aprendiz e aponta o direito "a liberdade, indaio brincar, a pratica de esportes e a
diverséo.

Mas, ainda é na Educacdo Infantil, anico nidel ensino que a escola deu
“passaporte livre”, aberto a iniciativa, criativittg inovacdo por parte de seus

protagonistas, que a brincadeira pode assumiiosona especifica.



E como mostra o Referencial Curricular Nacigrera a Educacao Infantil (2002,
p.27):

“A brincadeira € uma linguagem infantil que mantém vinculo essencial com
aquilo que é o “ndo brincar”. Se a brincadeira @ agho que ocorre no plano da
imaginagdo, isto implica que aquele que brincademldominio da linguagem
simbdlica. Isto quer dizer que é preciso haver dénsia da diferenca existente
entre brincadeira e a realidade imediata que Ihee@®u conteldo para realizar-
se. Nesse sentido, para brincar é preciso apregeide elementos da realidade
imediata de tal forma a atribuir-lhes novos sigaifios. Essa peculiaridade da
brincadeira ocorre por meio da articulacdo e aaitdib da realidade. Toda
brincadeira € uma imitacdo transformada, no plaamemmocdes e das ideias, de
uma realidade anteriormente vivenciada. (...) Andadeira favorece a auto-
estima das criancas, auxiliando-as a superar @sigeanente suas aquisicdes de
forma criativa. Brincar contribui, assim, para &eiiorizacdo de determinados
modelos de adulto, no dmbito de grupos sociaisrslige Essas significacdes
atribuidas ao brincar transformam-no em um espaggulsr de constituicdo
infantil”.
Neste documento, a brincadeira é consideradangio que favorece a auto-estima
das criangas, auxiliando-as a superar progressitemsuas aquisicbes de forma
criativa, transformando os conhecimentos que §yiam em conceitos gerais com 0s

quais brinca.

As criangas podem acionar seus pensamentagpasolucao de problemas que lhes
sado importantes e significativos, pela oportunidade vivenciar brincadeiras
imaginativas e criadas por elas mesmas.

Portanto, propiciando a brincadeira cria-se espaco na qual as criancas podem

experimentar o0 mundo e internalizar uma compreepséicular sobre as pessoas, 0s
sentimentos e os diversos conhecimentos.
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Porém, todo esse aparato legal ndo gararpeatiaa o direito de brincar. E assim,

entre o discurso e a realidade, o tempo e o esfmabancar vao sendo reduzidos, sendo

este, visto até mesmo como atividade oposta aaltrab

4.2 Brinquedos e brincadeiras nos espacos escolares

A brincadeira € uma palavra estreitamentecésda a infancia e as criangas. Porém,

ao menos nas sociedades ocidentais, ainda € ecadirrelevante ou de pouco valor



do ponto de vista da educacédo formal, assumindquérgemente a significacdo de
oposicao ao trabalho, tanto no contexto da esagatq no cotidiano familiar (Borba,
2006).

Na opinido de Borba (2006), a significativaoqucdo tedrica ja acumulada
afrmando a importancia da brincadeira na conglini dos processos de
desenvolvimento e de aprendizagem nao foi capamadificar as ideias e praticas que
reduzem o brincar a uma atividade a parte, paralelanenos importancia no contexto
da formacéo escolar da crianca. Por outro ladoemog identificar hoje um discurso
generalizado em torno da “importancia do brincprésente ndo apenas na midia e na
publicidade produzidas para a infancia como tamim@® programas, propostas e
praticas educativas institucionais.

Como ressalta a referida autora, tanto a dsé&@rcientifica quanto a dimenséo
cultural e artistica deveriam estar contemplad@snussas praticas junto as criangas,
mas para iSSO € preciso que as rotinas, as grasdwormrios, a organizacdo dos
contetdos e das atividades abram espaco para gsanpas, junto com as criangas,
brincar e produzir cultura.

A autora destaca ainda, que a brincadeira exdt&@ as atividades frequentemente
avaliadas por nés como tempo perdido e que eséa ésfruto da ideia de que a
brincadeira é uma atividade oposta ao trabalhajcseor isso menos importante, uma
vez que nao se vincula ao mundo produtivo, nao rgsiatados.

Borba (2006) enfatiza também que € essaep@do que provoca a diminuicdo

dos espacos e tempos do brincar & medidaagaecam as séries/anos do ensino
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fundamental. Seu lugar e seu tempo vao se restdagi “hora do recreio”, assumindo
contornos cada vez mais definidos e restritos eitmo® de horarios, espacos e
disciplina: ndo pode correr, pular, jogar bola eBua funcdo fica reduzida a
proporcionar o relaxamento e a reposicao de ersepgiea o trabalho, este sim sério e
importante.

De acordo com Perrotti (1990, p.20):

“A racionalidade do sistema produtivo torna o ladioviavel, pois o tempo do
lidico ndo é regulavel, mensuravel, objetivaveldd ¢tentativa de subordina-lo
ao tempo da producédo provoca sua morte. Por issé lghnido da vida cotidiana



do adulto e permitido nas esferas discriminadas“mggrodutivos”. O ladico,
dentro do mecanismo do sistema, é a sua negacaaekrugar permite-se o
lazer, o ndo-trabalho, coisa totalmente diferergellidlico, que é o jogo, a
brincadeira, a criacdo continua, ininterruptajmse&ca a producao”.

Segundo Wajskop (1999), a brincadeira € unradade comportamento social, que
se destaca da atividade do trabalho e do ritmo ida, weconstruindo-os para
compreendé-los segundo uma logica propria, cireitose organizado no tempo e no
espaco.

Mais que um comportamento especifico, a bdeica define uma situacdo onde esse
comportamento adquire uma nova significacdo. Camma@ade social especifica, ainda,
a brincadeira é partilhada pelas criancas, supandosistema de comunicacdo e
interpretacdo da realidade que vai sendo nego@asi®o a passo pelos pares, a medida
gue este se desenrola. Da mesma forma, implica atimelade consciente e nao
evasiva, dado que cada gesto significativo, cadalasobjetos implica a (re)elaboracéo
constante das hipdteses sobre a realidade comaassguesta confrontando.

A crianga que brinca pode adentrar o mundtratmalho pela via da representacéo e
da experimentacao; o espaco da instituicdo devenserspaco de vida e interacao e os
materiais fornecidos para as criancas podem serdasi&ariaveis fundamentais que as
auxiliam a construir e apropriar-se do conhecimenigersal (Wajskop, 1999).

Perrotti (1990) afirma que o tempo do ludiéw rpode ser jamais o da producéo
capitalista. Dai, o ludico identificar-se com aaoga, ja que ela ndo esta apta para o

sistema de producdo em virtude de o espirito darralkidade n&o ter conseguido ainda
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doma-la. Porént, com o tempo, ela trocara seus sonhos, seu teipglos privilégios
parcos oferecidos pelo sistema; premida pelas exig8, ela sucumbira a
racionalidade” (p.20).

4.3 O olhar do adulto X o olhar da crianca: entre aliscurso e a pratica
Ao longo de todo o trabalho, procurei levanf@ntos importantes sobre a

brincadeira. Utilizei-me do termo brincadeira (e@do geral), conforme Gisela

Wajskop em seu livro Brincar na Pré-Escola, quefand como um fato social, espaco

privilegiado de interacao e constituicao do sujdtmcurei ndo definir separadamente o



jogo, a brincadeira e o brinquedo. E assim comautara, também considerei a
atividade de desenho infantil como brincadeiraddée®m vista o comportamento
interpretativo e imaginativo das criangas.

Procurando respostas aos questionamentosegam @rigem a este trabalho, realizei
primeiramente um estudo bibliogréafico e para fa@lo, fiz uma pesquisa com coleta e
analise dos dados obtidos, a fim de constrast&ora e a pratica do brincar dentro do
espaco escolar.

Nessa pesquisa, realizei uma entrevista am@dm questionario para professores e
outro para as criangas. Sendo que com as criaagaduwtacéao Infantil, pude observar e
gravar a fala delas durante a atividade da brinedE surpreendeu-me a fala das
criangas. Para dar mais consisténcia ao trabaledi p todas as criangas que
desenhassem a brincadeira que elas mais gostavescaia.

A pesquisa contou com a participacdo de daonéegsores da rede publica de
Mesquita ( dois professores de cada ano de estadieri Educacéo Infantil e Ensino
Fundamental do 1° ao 5° ano). Foi pedido aos mofes, durante a entrevista, que nao
colocassem seus nomes pois seria assegurado Baeles) mas também as criancas, a
nao identificacdo dos entrevistados e nem da i escolhida.

A instituicdo escolhida fica localizada norbaide Rocha Sobrinho, no municipio de
Mesquita. E uma escola publica de grande portejidna em trés turnos (manha, tarde
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e noite) e atende da Educacéo Infantil (4 e 5 alosino Fundamental (I° ao 9° ano) e
EJA. A instituicdo possui um total de 15 salasula,além da sala de leitura, de video,
de informatica (que ainda ndo esta funcionand® ) efidina de aprendizagem. Atende o
quantitativo de cerca de mil cento e oitenta (1).280nos. A proposta pedagogica do
municipio baseia-se na concepc¢ao socio-constrigtieis escola ainda néo elaborou sua
propria proposta. A escola ndo possui parquinha paEducac¢do Infantil e o pouco
espaco do patio é ocupado por dois bancos de @mertcausam na professora grande

preocupacao; possui também uma quadra dentro déaes@o lado dela ha também



uma pequena pracinha com uma quadra mal consemMNadentorno da instituicdo néo
presenciei espacos para brincar, pois o bairraupassitas moradias.

Minha expectativa durante esta pesquisa decara confrontar o discurso que se
faz e a realidade que se pratica. Para isso, usgpligm pequeno questionario aos
professores da instituicdo. Onze desses profigsidioegam enfaticos ao afirmar a
importancia do brincar no desenvolvimento da caanépenas uma mostrou-se
contraria alegando que, como profissional, a furiila € somente ensinar.

Quando perguntados se apoOiam e incentivarmedolieira, os profissionais disseram
que sim. Mas apontaram algumas dificuldades ques&nblocado como obstaculo ao
brincar dentro do cotidiano escolar: 1) competicAm os conteddos programéticos,
pois cada vez mais as crian¢gas chegam a escolaifioonidades de aprendizagem; 2)
medo de perder o controle, ja que a indisciplina € presente dentro das institui¢cdes;
3) falta de espaco e a infra-estrutura que nao ifeeroertas atividades que exijam
liberdade de movimento; 4) a falta de olhar a g@aacomo criangca e ndo como aluno e
de reconhecer a brincadeira como um direito dela.

Na fala dos professores, as praticas queaimib brincar estdo relacionadas ao
proprio ritmo em que a educacdo estd organizaddes Hemonstraram certo
reconhecimento da importancia da brincadeira nac&gio Infantil porém, nas séries
iniciais argumentaram que esta etapa de ensinoerequais seriedade e que a
brincadeira aparece em seus planejamentos masresatn@lada a conteudos a serem

trabalhados.
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Segundo Borba (2006), o brincar € sugerido ramitas propostas e praticas
pedagogicas com criancas e adolescentes como uextpreou instrumento para o
ensino de conteudos.

A autora assinala que quando as atividades ce@igpreendidas apenas como
recursos, perdem o sentido de brincadeira e, mu#éass, até mesmo o seu carater
lddico, assumindo muito mais a funcdo de treinaistematizar conhecimentos, uma
vez que sdo usadas com o objetivo principal degiatiesultados preestabelecidos. E

preciso compreender que jogo como recurso didatico ndo contém os redassi



basicos que configuram uma atividade como bringadeer livre, espontaneo, nao ter
hora marcada, nem resultados prévios e determiriago43).

Para a Educacédo Infantil, o municipio elaboum documento que norteia (ou
deveria nortear) o trabalho com as criancas pegueBsie documento chama-se
“Orientacdes Curriculares: Educacéo Infantil”. Feaborado no inicio de 2007 e
enviado as escolas que possuiam turmas de Edudafgidil a fim de que os
professores discutissem e elaborassem o seu paecwcessario com modificacdes. O
documento baseia-se na concepcdo socio-consttaties apdia-se nos tedricos
VYGOTSKY e WALLON entre outros que sao citados. rihtar € ressaltado como um
ato coletivo na escola e além desse tema aindadabmrtros como a questdo do
letramento e da sexualidade.

Mas apesar de tudo que se ouve e se |é sdbmeap a fala das criangcas denuncia um

outro fato que € dar a brincadeira um tempo detexda como bem explicitou Borba.

“E importante demarcar que o eixo principaltenmo do qual o brincar deve
ser incorporado em nossas praticas € o seu s@phificomo experiéncia de
cultura. Isso exige que a garantia de tempos ecespgara que as proprias
criancas e os adolescentes criem e desenvolvambsinaadeiras, ndo apenas
em locais e horarios destinados pela escola a aisa@ades (como os patios e
parques para recrea¢do), mas também nos espaceaatasge aula, por meio da
invencédo de diferentes formas de brincar com obaximentos (2006, p.44)”".

A seguir apresento trechos de algumas falagidecas com relacdo aos espacos e
tempos em que o brincar pode aparecer.
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Educacéo Infantil — 4 anos

Pesquisadora: Na escola vocés podem brincar?

Turma: Pode!

Pesquisadora: A professora deixa brincar toda hora?

Turma: N&o!

Pesquisadora: Nao!

Pesquisadora: Quando € que vocés podem brincar raescola?
J.: 11 horas.



W.: 5 horas.

K.: 8 horas.

Pesquisadora: De que vocés mais gostam de bringairrsa escola?
G.: De corda.

P.: Brinquedo.

K.: Com o brinquedo.

Pesquisadora: S6 com o brinquedo?

P.: E |4 fora!

Pesquisadora: De que 0s meninos gostam de brincandp estéo la fora?
K.: De policia.

( As meninas contestam ).

J.: De policia nada!

Educacéo Infantil — 5 anos

Pesquisadora: Em casa a mée de vocés deixa brincar?

Turma: Deixal

Pesquisadora: E na escola, a professora deixa?

Turma: Nao!

( Sentindo-se contrariada, a professora contestalgemas criangas disseram sim ).

Pesquisadora: Mas ela deixa brincar todo dia ou thenque ela ndo deixa?
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V.: Tem dia que ela deixa.
Pesquisadora: Mas ela so0 deixa brincar onde: nasal aqui fora?
Turma: Aqui!
M.: Porque é sala de aula.
Pesquisadora: E na sala ndo pode brincar?
L.: Pode fazer dever.

S.: Tem que estudar!



Ja para as criancas do 1° ao 5° ano, quantdgados sobre o momento no qual a
brincadeira era permitida deixaram bem claro, queesite durante o recreio ou em dia
de recreacdo. Um deles chegou a afirmar que soicaldeira era estudar.

Segundo Vidal e Filho (2000), a escola naddida nem pensada de forma afetiva

mas para que corpos estejam em pleno trabalhooBaatores:

“A reparticdo das salas e dos corredores, a l@d@z e o formato de janelas e
portas, a distribui¢do de alunos e alunas na satald e nos demais espagos das
escolas dos nossos atuais prédios apontam parangtrug@o de lugares
concebidos como cientificamente equacionados, entédfu do numero de
pessoas, tipo de iluminacdo e cubagem de ar. Famgaredes e as salas
conformam a imagem de ensino racional, neutro épéiss. Implicitamente se
afastam do ambiente escolar caracteristicas agefidantes, mais do que corpos,
estdo em trabalho. E, nesse esforco, a escola@eaccrianca para constituir o
aluno” (p.32).

Como assinala Wajskop (1999), € na situacabriear que as criangas se podem
colocar desafios e questdes além de seu compottamiénio, levantando hipdteses na
tentativa de compreender os problemas que lhepsfmstos pelas pessoas e pela
realidade com a qual interagem. Quando brincam,m@smo tempo em que
desenvolvem sua imaginacao, as criancas podemraonstiacoes reais entre elas e
elaborar regras de organizacao e convivéncia. Qoiteotemente a esse processo, ao
reiterarem situacdes de sua realidade, modificasrdraacordo com suas necessidades.
Ao brincarem, as criancas vao construindo a consi@éla realidade, ao mesmo tempo
em gue ja vivem uma possibilidade de modifica-la.

Portanto, a brincadeira € uma situacdo priatey de aprendizagem onde o

desenvolvimento pode alcancar niveis mais complexatamente pela possibilidade
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de interagcdo entre os pares em uma situacdo imega@ela negociacdo de regras de
convivéncia e de conteudos.
Enfim, é preciso deixar que as criancas e dideacentes brinquem, é preciso
aprender com eles a rir, a inverter a ordem, aesgmtar, a imitar, a sonhar e a
imaginar.

“Brincar € viver criativamente no mundo. Ter pragar
brincar é ter prazer em viver”.
M.M. Machado
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CONSIDERACOES FINAIS

Nunca se gostou tanto das criancas e ao mesnpw, hoje, se produzem cada vez
menos criangas e cada vez mais dispde de menos teegpaco para elas.

A crianca € um sujeito social e historico, givencia e expressa-se de acordo com a
sociedade em que esta inserida. Por isso, muitaldague ela socializa é caracteristica
de sua realidade na qual muitas vezes, sua inf@éndesrespeitada e colocada num
lugar de esquecimento, medo e exploragao.

E é na escola, que algumas delas tentam eacamh “escape”. Neste lugar téo
criticado, mas que ao mesmo tempo pode servir @aminho de liberdade.

Liberdade de ser tratado como um ser singoten, especificidades e diferencas que
precisam ser reconhecidas e respeitadas dentréedgms e dos espacos em que se
encontram.

Muitos sédo os desafios que a educacao preofsantar e um deles é fazer com que
a crianca seja reconhecida como sujeito de ditefidsda. E necesséario assegurar a
crianca condi¢des para o seu desenvolvimento, éawadetra da lei, mas no plano
concreto e real onde o direito de brincar sejailagmente reconhecido assim como o
seu tempo e 0 seu espaco sejam respeitados e gaarhbam sua devida importancia.

Ao longo de todo este trabalho pude confroataeoria e a pratica e o quanto é
dificil dentro do espaco escolar abrir caminhos @amudanca. Pude perceber que néo
€ a toa que uma instituicdo se organiza. Por gdedh esta organizagdo hd um sistema
cruel que quer fazer da crianca apenas um corpgbealgue para isso, a primeira coisa a
se fazer é retirar dela a sua mais brilhante caniatita que € a brincadeira e que a faz
ainda diferente do adulto.

O direito a infancia €, nesta discusséo, paidamente, o direito ao nao-trabalho,
caracteristico da brincadeira que se constitui coraspaco que fornece a possibilidade
da construcdo de uma identidade infantil autbnaroaperativa e criativa (Wajskop,

1999). O brincar é o caminho da aprendizagennféacia e os professores devem ser
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0s primeiros profissionais na sociedade a recomteebeincadeira como um direito da
crianga.

Trabalhar os desafios do cotidiano exige ceedamais praticas reflexivas e criticas
em torno da realidade que nos cerca, pois muitoosdroblemas enfrentados pelos
professores da rede municipal de Mesquita.

Mas, se olharmos apenas para os problemaisemdos buscar solugdes, que é claro,
nao vem de forma instantanea.

E necessario contemplarmos as possibilidades.
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ANEXO

Questionario para os professores
1. As criangas tém sido apoiadas e incentivadas adsfin

2. Na sua opinido, que fatores levam a perda do tesrgm espaco da brincadeira
na escola?

Por que as praticas voltadas para o ensino cadaaszimitam a brincadeira?

4. No seu planejamento, vocé inclui a brincadeira cathadade?

Questionério para as criancas
1. De que elas brincam em casa, com quem e aonde?

2. De que ela gosta de brincar na escola e como edvécadeira.



