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INTRODUCAO

Este tutorial tem como objetivo orientar usuarios de sistemas de informagdes geograficas na
geracdo de mapas a partir de dados armazenados em planilhas Excel e geoprocessamento desses
dados no software Arcview 3.2a. Inicialmente, ¢ recomendéavel criar uma pasta de trabalho na
unidade C, onde iremos guardar todas as informagdes sobre a area em estudo. Para facilitar ¢ bom
iniciar o nome da pasta com o numero 1 ou a letra a, para que seja mais simples a configuracao do
diretorio de trabalho. Neste tutorial, criamos a pasta ‘arcview’. Nesta pasta vamos colar todos os

arquivos que serdo utilizados neste tutorial.

DEFINICAO DO SISTEMA DE UNIDADES

Sempre que se inicia um novo projeto no programa computacional Arcview, torna-se
necessario definir o sistema de unidades que serdo utilizadas. Isso ¢ feito em: View\Properties onde
podemos definir as unidades e nomear a view. Neste tutorial definida em metros, tanto para

unidades do mapa como para distancias: meters, conforme Figura 1.
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Figura 1. Defini¢ao das unidades de trabalho da vista.

ATIVACAO DE EXTENSOES

Feita a escolha pelas unidades métricas, vamos ativar as extensdes do Arcview em:

File\extensions. Para a execugdo deste tipo de trabalho devemos selecionar as extensdes 3D Analyst,



Cad Reader e Spatial Analyst, e depois clicar em Make Default para habilitar como padrdo toda vez

que o programa for iniciado, conforme ilustra a Figura 2.
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Figura 2. Ativagdo de extensdes do Arcview.

DIRETORIO DE TRABALHO

O diretdrio de trabalho ¢ configurado em File\Set Working Diretory, onde vamos digitar o

caminho da pasta de trabalho, neste exemplo o caminho ¢: D:\arcview, conforme ilustrado na

Figura 3.
r@ Work Directory -\
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Figura 3. Configuracdo do diretorio de trabalho.

GERACAO DO ARQUIVO DE POLIGONOS

O arquivo de poligonos pode ser gerado no programa computacional AutoCAD®. A seguir
apresentamos um exemplo de como gerar esse arquivo utilizando a versdo 2007 da Autodesk

(http://www.autodesk.com.br).




a) No programa Autocad criar uma camada para cada classe de poligono clicando no icone ‘Layer
Propreties Manager’. Alocar poligonos de diferentes atributos em diferentes camadas de um mesmo

arquivo dwg e depois salvar esse arquivo em formato dxf.

b) No programa Arcview adicionar o arquivo Areas.dxf em uma vista clicando em Add Theme
(botao com um sinal de + ao lado do botdo salvar). Navegar até o diretorio de trabalho e selecionar o

arquivo “Areas.dxf”, conforme ilustrado na Figura 4.
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Figura 4. Adigao do arquivo de poligonos das areas na vista do Arcview.

MASCARA DE GEOPROCESSAMENTO

A mascara ¢ um arquivo raster ou matricial que sera utilizado para definir regides de
geoprocessamento. Neste tutorial vamos definir trés mascaras: glebas, pastagem e total, que

representam as areas de glebas, pastagens e total da area estudada.

1) Converter o tema areas.dxf para areas.shp usando o comando Theme/Convert to Shapefile. A

Figura 5 ilustra a visualizagdo do arquivo shape ‘areas.shp’ na vista do arcview.
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Figura 5. Visualizacao do arquivo shape ‘areas.shp’ na vista do arcview.



2) Converter o arquivo shape ‘areas.shp’ para grid e configurar a resolu¢do espacial para 2m, usando
o comando Theme/Convert to Grid. A Figura 6 ilustra a visualiza¢do do arquivo raster ‘areas_grid’

na vista do arcview.
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Figura 6. Visualizacao do arquivo raster ‘areas_grid’ na vista do arcview.

Geracio de regioes de geoprocessamento

Essas regides também denominadas de mascaras podem ser geradas através do comando
Analysis/Map Query (Figura 7). No exemplo da Figura 7 selecionamos o valor ‘3’ na janela ‘Map
Query 1° correspondente ao valor das células da area que queremos definir como mascara de
analise, neste exemplo ‘pastagem’.

& Map Query 1 E]@

Lapers Unique W alues
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Figura 7. Selecdo da area de pastagem ( valor 3 ) na janela ‘Map Query 1°.

Esse procedimento deve ser repetido para a area de glebas e area total. Desta maneira sao
definidas as trés madscaras para futuras andlises: glebas mascara, pastagem mascara e

fazen mascara, correspondentes as dareas de glebas, pastagem e total da Fazendinha,



respectivamente. A Figura 8 ilustra a visualizagdo do arquivo raster ‘pastagem mascara’

correspondente a area de pastagem.
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Figura 8. Visualizag¢@o do arquivo raster ‘pastagem mascara’ correspondente a area de pastagem.

Definicio da mascara de geoprocessamento

4

A maéscara de geoprocessamento ¢ definida e configurada na janela ‘Analysis
Properties:View1’, conforme ilustrado na Figura 9 . O acesso a essa janela ¢ através do comando

Analysis\Properties.

Analysis Properties: View!1

Analysiz Extent | Same A3 View Ed
Left | 635374 Top | 7483333
Bottam | 7482923 Right [636418
Analysis Call Size | A= Soecified Below =]
Cell Size 12 Map Units
Murnber of Rows [175
MHurnber of Coluring [222
Analysis Mask | nastagem_mascara 3|

ok, | Cancel |

Figura 9. Configuracdo da mascara ou regido de geoprocessamento.



ADICAO DO ARQUIVO DE ATRIBUTOS DO MAPA

O arquivo de atributos ¢ constituido de pontos georreferenciados, onde o atributo ¢ associado
a sua localizacdo. O atributo pode ser inteiro ou de pontos flutuantes. O arquivo inteiro s6 aceita
valores inteiros de atributos associados aos pixels da matriz. O arquivo de pontos flutuantes ¢
também conhecido como ‘double’ e aceita a associagdo de valores fracionados aos pixels da matriz.
E normalmente obtido por meio de amostragens de pontos em malha ndo regular no campo. Esses
valores podem ser dados brutos obtidos no campo ou dados interpolados. Em nosso exemplo o
arquivo de atributos ¢ constituido de valores inteiros onde cada valor representa uma determinada

classe de solo.

Vamos agora iniciar as operagdes e preparacao dos dados para mapeamento. Os dados
podem ser tabulados no programa Excel em formato de arquivo dbf. Esses arquivos podem ser
inseridos no arcview como tabelas através do comando Add/Table: ativar a janela do projeto, ativar
o botdo tables e clicar em seguida no botdo Add. Na janela Add Table, selecionar o arquivo de

atributos ‘classes30.dbf’, conforme ilustrado na Figura 10.
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Figura 10. Sele¢@o do arquivo de atributos na janela ‘Add Table’.

ADICAO DO TEMA DO MAPA

Dados interpolados em outro software

Através do comando ‘View/Add Event Theme’ selecionar a tabela classes30.dbf. Essa
tabela contém dados georreferenciados de trés classes de solo. O tema ird aparecer na vista do

programa arcview como uma nuvem de pontos (Figura 11).
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Figura 11. Visualizacdao do tema adicionado a vista do arcview.

Esse tema deve ser em seguida editado na janela ‘Legend Editor’ conforme ilustrado na
Figura 12. A coluna Z desse arquivo contém as classes de solo, neste caso vamos digitar em os

nomes ‘Label’ para restritivo, bom, 6timo.
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Figura 12. Edi¢do do tema do mapa na janela ‘Legend Editor’.
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Figura 13. Visualizagdo do tema ‘Classes.dbf” ap6s edi¢ao no arcview.

SELECAO DA REGIAO DE INTERESSE

A selecdo da regido de interesse ¢ gerada com o comando ‘Analysis/Map Calculator’. Neste
procedimento multiplicamos o arquivo ‘Classes grid’ pela mascara da regido de interesse. No
exemplo a seguir estamos interessados em visualizar as classes de solo da area de pastagem da
Fazendinha. Para isso multiplicamos ‘Classes grid’ por ‘pastagem mascara’ no comando Map

Calculator, e visualizamos as classes de solo conforme ilustrado na Figura 14.
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Figura 14. Visualizacdo das classes de solo na area de pastagem.



Dados brutos nao interpolados

CONSIDERACOES

Para importacdo dos arquivos para o arcview, foram utilizados arquivos com extensao .dbf.
Estes arquivos foram obtidos abrindo-se o *.kri com o Excel (através do comando abrir) e foi entdo
salvo como *.bdf. Um detalhe importante ¢ que na abertura do arquivo .kri no Excel deve-se
especificar na janela que abre logo no inicio, que deseja-se substituir espagos em tabulagdes e que
varios espagos juntos devem ser substituidos por uma tnica tabulacdo. Somente assim foi possivel
inserir os dados krigados no arc View. Para os arquivos krigados foi utilizado o método 1 para
visualizagdo dos mapas. Para o mapa de resisténcia a penetragdo, foi utilizado o método 2 e

interpolagdo por idw.



